Ainevaldkond MATEMAATIKA Lisa 5
(Ija II kooliaste)

Ainevaldkonnaga seotud oppeained: matemaatika.

I ULDALUSED

1.1 Valdkonnapadevus

Matemaatikadpetuse eesmérk pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapéddevus,
mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika
moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,

hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Péarnu Kristliku Erakooli esimeses ja teises kooliastmes on kohustuslike matemaatika ainetundide
mahtu suurendatud valikainetundide arvelt, mis annab vdimaluse antud ainet veelgi pdhjalikumalt
kisitleda, kui seda eeldab riiklik dppekava ning kinnistada omandatavaid teadmisi Opilaste jaoks

rahulikumas t66tempos.
Matemaatika Opetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dppija:

O suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkon-dades;

O oskab niha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

O oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;

O oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada
ja neist aru saada;

O suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.
1.2 Ainevaldkonna oppeaine(te) arvestuslik maht

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste

o EETEELE 10+4 (4,5 5) 13+1 (5;4;5)

Parnu Kristliku Erakooli esimeses kooliastmes lisandub riiklikus oOppekavas maiédratud
kohustuslikele ainetundide arvule 4 matemaatika tundi ja teises kooliastmes 2 matemaatika tundi—
eesmargiga aeglustada Oppetempot ning tohustada, siivendada ja kinnistada Opilaste ainealaseid

teadmisi ning padevusi veelgi pohjalikumalt ja eesmérgiparasemalt.



1.3 Ainevaldkonna ja oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on Opilase matemaatikapddevuse kujundamine.
Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub varasemale ja
uute teadmiste omandamise edukus on otseselt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on
matemaatika Oppeprotsessis oluline roll tépsusel, jirjepidevusel, kordamisel, kinnistamisel ja

aktiivsel mottetool kogu dppeaja viltel.

Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad

vOimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid,

3) wuurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

PShikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:

O arvutamine;

O mootmine;

O geomeetria;

O probleemide lahendamine;

O andmed ja nende analiilisimine;

O algebra.
1.4  Valdkonnaiilene 10iming, iildpidevuste arengu toetamine ja libivad teemad
1.4.1 Valdkonnaiilene 10iming

Péarnu Kristlik Erakool ldhtub kooli dppekava iildosas tervikinimese kontseptsioonist, mis toetab
Opilase eluterve enesehinnangu ja maailmapildi kujunemist ning loob eeldused muutuvas
ithiskonnas toime tulemiseks, vajalike oskuste omandamiseks ning kristlike pohitdodede
loomuomaseks tunnetamiseks, kogemiseks ja moistmiseks.

Matemaatika Oppimise kaudu toetatakse valdkonnaiileselt kdigi Oppekava iildosas kirjeldatud
tildpddevuste arengut. Loimimisprotsessi tulemusel tekivad Opilasel ainetevahelised seosed ning
kujuneb Opitavatest nédhtustest terviklik valdkondadeiilene ettekujutus. Ainedppesse ldimitavad
iildpadevused on Opilase tulevikuperspektiivis elus edukaks hakkamasaamiseks vidga olulised.
Loimingu aluseks on jirjepidevus ning konkreetsete meetodite kasutamine. Seejuures on viga
oluline silisteemne ja mdotestatud koost6d ainedpetajate vahel (lihisprojektid, uurimistddd,

oppekdigud, vilitunnid jms). Teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite



kasutamise kaudu kujuneb Opilasel arusaamine matemaatikast kui universaalse keele ja meetoditega
baasteadusest.

Kodige tihedamat koostodd ning loimingut vOimaldab matemaatika ainevaldkond eelkdige
loodusvaldkonna aine Opetajatega, kes tunnevad mainitud Oppeainete sisu ning voimalusi
matemaatilisteks 10iminguteks.

Matemaatika pakub 10imingut ka voOorkeelte ainevaldkonnaga, aidates Opilastel mdista
matemaatikas kasutatavaid vodrkeelseid termineid ning teabeallikaid.

I kooliaste vdoimaldab matemaatikaga edukalt 16imida erinevaid Oppeaineid, kuna iildjuhul omab
klassiOpetaja iilevaadet ning ettekujutust koigi Oppeainete Oppesisust ning Opitulemustest. Hea
voimaluse 10imiseks pakub teemakeskne Opetus, tildopetus voi1 projektdppe ldbiviimine.

Péarnu Kristlikus Erakoolis valikainetunnina tunniplaanis olev piibliloo tund aitab matemaatika
valdkonda tundi 16imides mdista Vana Testamendi ja Uue Testamendi ajaperioodilist arvestust ning
matemaatiliste terminitega seotud ajaloolisi niiansse.

Valdkonnaiilese 10imingu muudab veelgi efektiivsemaks Parnu Kristliku Erakooli koigis

klassiruumides paiknevad interaktiivsed seinatahvlid.

Valdkonnaiilene 16iming teiste ainevaldkondadega:

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled- kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii
suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm ning Opitakse neid
tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika
oskussOnavara ning jirgima oOigekeelsusndudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse
funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse
tdhelepanu arvsOnade Oigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele.
Selgitatakse vdoOrkeelse algupdraga matemaatilisi moisteid ning vodrkeeleoskust arendatakse

lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.

Loodusained- tihedat koostood saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete dpetajatega.
Niisuguse koost0o viljakus oleneb iihelt poolt matemaatikadpetaja teadmistest teistes valdkondades
Opetatava ainese kohta ning teiselt poolt loodusainete Opetajate arusaamadest ja oskustest oma
Oppeaines matemaatikat ning selle keelt moistlikul ja korrektsel viisil kasutada. Uurimuslik Ope
loodusainetes eeldab, et Opilased oskavad vaatluste ja eksperimentide kdigus kogutud andmeid

analiiiisida ning vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Sotsiaalained- iilesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada
olulist ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed.
Ulesande lahendust 102 vormistades, hiipoteese ja teoreeme sdnastades arendatakse oma mdtete
selge, lithida ja tipse viljendamise oskust. Koos matemaatikamdistetega saab anda Opilastele teavet
sellistel olulistel {ihiskonda puudutavatel teemadel nagu rahvastiku struktuur ja erinevate
sotsiaalsete gruppide osakaal selles, tliksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised,
kiirlaenu vdtmise ohud, promilli ja protsendipunkti kasutamine igapdevaelus jne.

Sotsiaalvaldkonnast pdrinevaid andmeid kasutatakse statistikat puudutavate matemaatikateemade



puhul. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama opitu pdhjal niiteks meedias
avaldatud diagrammide tdele vastavust), tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Loogiline arutlus ja
faktidele toetuv motlemine aitavad inimestel elus digeid otsuseid teha. Praktilised t66d, riihmatdod
ja projektides osalemine kujundavad koostodvalmidust, iiksteise toetamist ja Tlksteisest
lugupidamist.

Kunstiained- kunst ja geomeetria (joonestamine, modtmine) on tihedalt seotud. Kunstipaddevuse
kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva materjaliga sellistest
kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Geomeetriamdisted
voivad olla aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analiiiisil. Kujundite oluliste tunnuste
liigitamine ja slimbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate esemete-
nihtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. Ldimingu tulemusel oskavad Opilased maérgata
arvutiprogrammidega joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu oma
kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala. Muusikas

véljendatakse intervalle, taktimdotu ja noodiviltust harilike murdudena.

Tehnoloogia- késit66 ja kodunduse ning t606- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse todde
kavandamisel ja valmistamisel praktilisi modtmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.

Liikumisépetus- arvandmete tolgendamise oskus véljendub sporditulemuste vordlemises ja
edetabelites esitatava info moistmises. Tekstiilesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside,
liikkumise ja sportimise tdhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust.
Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekditumist, niiteks suhkru kogust
toiduainetes, liikluskditumist (kiirus, pidurdusteekond, néhtavus) jm. Fiiiisiline tegevus ja litkumine
aitavad kaasa iihikute ja modtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe
matemaatikas kisitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jdrgi orienteerumise oskust Opitakse
kehalise kasvatuse tundides. Jéarjepidevus, tdpsus ning koige lihtsama ja parema lahenduskdigu

leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.
1.4.1.1 Opitulemuste ja 6ppesisu 16iming Pirnu Kristliku Erakooli I ja IT kooliastmes

Péarnu Kristlik Erakool on véértuspdhine kool, 1dimides dppe- ja kasvatustegevusse kooli kristlikust
eripdrast tulenevalt piiblidpetust, kristlikke vaartusi ning kogukonnaiihtsust. Parnu Kristlik Erakool
asub Piarnu kesklinnas Parnu joe vahetus ldheduses, mis voimaldab Opitulemusteni joudmiseks

16imida dppesisusse eriotstarbelisi ning eriilmelisi Opitegevusi.

Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute kujunemist toetatakse lihtuvalt erakooli:

O kristlikust eripdrast ja kogukonnast;

O Oppe- ja kasvatustdoo eesmérkidest;

O kristlikest vaartustest ja vaartuskasvatusest;
O traditsioonidest ja tdhtpidevadest;

O asukohast ja timbritsevast keskkonnast;

O Jpilaste huvidest ja vajadustest.



Matemaatika aine oppesisu ja oOpitulemusi toetavad jargnevad loimitud opitegevused:

O Ainetunnid: lisaiilesanded interaktiivsel seinatahvlil, lilkumisméngud ja muusikapalad, Kahoot,

O Vilidppetunnid: Jaansoni rada, Pérnu rand, Pdrnu Muul, Munamaigi, kesklinna uisuvéljak.

o Oppekiigud: Koidula muuseum, Punane Torn, Loodusmaja, Kesklinna raamatukogu, teater Endla,
Pérnu Péaastekomando.

O Viljasdidud: Tolkuse raba, Nedremaa puisniit, Aruvélja lasteaia seikluspark, jalgrattamatk.

O Digivahendid: interaktiivne klassitahvel, tahvelarvutid, nutiseadmed.

o Opiprojektid ja nidalateemad: “Spordindidal”, “Minu lemmikloom”, “Tervisekuu”, “Mina ja
keskkond”, “Minu sugupuu”, “Eesti Vabariigi siinnipdev”.

O Praktilised t66d: loovtoo (3. klass), ruumiliste kujundite mudeldamine, klassiplaani joonestamine.

O Koost6d vanematega: Joululaat, Isadepidev, Emadepidev, projekt “Kiilalisdpetaja”, projekt “Todle
kaasa”, projekt “Minu pere”, orienteerumisvoistlus “Tunne oma kodulinna”.

O Koost6d kristlike kogudustega: Advendihommikud, projekt “Kiilalisopetaja”, projekt “Pérnu
kirikud”.

O Koostdd Parnu linna omavalitsusega: Emakeelepdev, Kahe silla jooks, Ilukirjapdev, Parnumaa
mudilaste laulu- ja tantsupidu.

O Koostdd Parnu linna kogukonnaga: Tre- raadio, Aruvélja lasteaed, Pdrnu Kaubamajakas.

1.4.2 Uldpidevuste arengu toetamine

Matemaatika Oppimine loob suurepédrase eelduse lisaks matemaatikapddevuste arendamisele

arendada ka tilejddnud Péarnu Kristliku Erakooli dppekava iildosas loetletud iildpadevusi.

Kultuuri- ja vidrtuspidevus- matemaatika on ajalugu ja erinevaid kultuure tihendav teadus, mille
kaudu dpilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilane suunatakse
tunnetama loogiliste mottekdikude seotust erinevate teemavaldkondade ja meid {imbritseva
keskkonnaga ning mérkama Opitavate geomeetriliste kujundite seost arhitektuuri, kunsti, religiooni
ja loodusega. Matemaatika Oppimine arendab OJpilastes selliseid iseloomuomadusi nagu
jarjekindlus, piisivus, eesmdrgipirasus, visadus, tdpsus, kannatlikkus ja tdhelepanelikkus- rddkimata
t00- ja enesedistsipliinist. Oskus mirgata matemaatliste probleemiilesannete seost meid imbritseva
igapdevaeluga aitab suurendada Opilase huvi matemaatika ainealaste teadmiste vastu ning mdista
matemaatika alusteadmiste 16imitust teiste ainevaldkondadega. Parnu Kristlikus Erakoolis on antud

padevus toetatud 14bi hommikuste palveringide ja iganddalaste piibliloo tundide.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus- vastavasisuliste matemaatiliste tekstiilesannete lahendamine aitab
kasvatada Opilaste vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees ning kujundada arusaama
kodanikupadevustega seotud ilmingutest, vastutusest ning kohustustest. Koost6d ja vastastikuse
sallivuse, moistmise ning abistamise oskusi arendatakse Opilastes paaris- ja riihmatdodega, kus
olulisel kohal on enesevédrikuse, suhtlemisjulguse ning- oskuse arendamine. Paralleelselt eelpool
tooduga kasvatatakse ka Opilaste arusaama ning tolerantsust kaasdpilaste erineva voimekuse osas

matemaatiliste teadmiste omandamisel.



Eneseméiiratluspidevus- dpilase suhe matemaatikasse kujuneb lébi individuaalse t66 ning dpisisu
mdistmise. Opitulemuste omandamisel on oluline siisteemne jérjepidevus, analiiiisivdime ning
oskus oma Opiarengut tagasisidestada. Iseseisev t00 matemaatiliste iilesannete lahendamisel
vOimaldab Opilasel oma matemaatilisi teadmisi arendada, analiilisida, hinnata, vigadest dppida ning
viljakutset ndudvatesse lilesannetesse positiivse entusiasmiga suhtuda. Parnu Kristliku Erakooli

tunnuslaused Opilaste motiveerimisel on: “Vigadest dpitakse” ja “Vead on meie sdbrad”.

Opipidevus- dpilase oskus dppida ning dpioskuste pidev tiiendamine ja kujundamine on Pirnu
Kristliku Erakooli iiks olulisematest dppe- ning kasvatustodga seotud iilesannetest. Opilaste
metakognitiivsed Opioskused ja nende arendamine on hea pinnas “ennast juhtiva” Opilase
kujunemisele. Matemaatikaga seotud eduelamuste eelduseks on ainevaldkonna laiem hoomamine,
Oppematerjalist arusaamine ning teadmiste pikaajalises milus kinnistamine. Probleemiilesandeid
lahendades arendatakse Opilase analiiiisimise, ratsionaalsete vOtete otsimise ja tulemuste kriitilise
hindamise oskust. Oluline on ka iildistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda
opitud teadmised iile elus ette tulevatesse olukordadesse. Matemaatikateadmiste 16imimisele Parnu
Kiristlikus Erakoolis aitab kaasa projekti- voi nddalakeskne uurimus (loovtdo), vilidppekdigud ja
digitehnoloogia vdimalused interaktiivset klassitahvlit kasutades (viktoriin, Kahoot, powerpoint
esitlus jms).

Suhtluspidevus- matemaatika on tippisteadus, milles matemaatiliste meetodite tdhtsus on suur.
Matemaatika nn ainekeel arendab dpilaste suutlikkust end konkreetselt, tdpselt ja selgelt viljendada
ning Opisisu arusaadavalt vajadusel ka kaasdpilastele selgitada. Eelkdige toimub see hiipoteese
sonastades, lahenduskéike analiiiisides ning {ilesande lahendust vormistades. Tekstlilesannete
lahendamise kaudu areneb Opilaste oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vélja
etteantud suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluliseks rolliks on kujundada dpilaste
valmisolekut eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud infot mdistma, seostama ja

edastama.

Matemaatika- loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus- matemaatikas arendatakse oskusi,
mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Matemaatika tunnis Opitakse tundma andmete
otsimise, sisestamise, tootlemise, mootmise, vordlemise, liigitamise, teisendamise,
siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid. Arendatakse Opilaste oskust mdista erinevate
diagrammide, modtevahendite sisu ning kasutama sealseid arvandmeid lilesannete lahendamisel.
Pérnu Kristlikus Erakoolis on tunnijaotusplaanis suurendatud kohustuslike matemaatika ainetundide
mahtu nii esimeses kui teises kooliastmes, tagamaks aine siivendatud dpet ning voimalust dpilastel

oppesisu tohusamalt moista ja pikaajalisse millu kinnistada.

Ettevotlikkuspadevus- eesmirgiks on Opilaste motiveerimine tunnis kaasa mdtlema, lahendusi
pakkuma, arutlema, analiilisima ning otsuseid langetama. Ettevotlikkuspddevust on kdige
tulemuslikum arendada eelkdige nn projektipdhiste voi eluliste andmetega iilesannete lahendamise
kaudu. Parnu Kristlikus Erakoolis on dppetdd korraldus kuude kaupa projektipdhine- vdimaldades
16imingut nii ainevaldkondade kui ldbivate teemade vahel. Ettevotlikuspadevus on suurepirane



sisend riihmatooks ning Opiiilesannetele erinevate lahenduste leidmiseks, samuti paindliku

motlemise arendamiseks ning uute ideede genereerimiseks.

Digipidevus- Piarnu Kristlik Erakool toetab kaasaegse, innovaatilise dppekeskkonna kujunemist.
Iga klassiruumi seinal paiknev interaktiivne klassitahvel néitlikustab, lihtsustab, tdiendab ja
projitseerib Opitavat Oppematerjali ning tohustab tunnitodd. Matemaatikat Sppides kasutatakse
digivahendeid vajaliku info leidmiseks ning saadud teabega probleemiilesannete lahendamiseks, sh
loovate ja alternatiivsete lahenduskidikude leidmiseks. Digivahendeid rakendatakse hiipoteese
pistitades ja kontrollides, matemaatilisi ja elulisi seoseid uurides ning visualiseerides. Digitaalse
sisuloome oskust arendatakse erinevate t00de koostamise ja vormistamise kaudu. Isikuandmeid
sisaldavaid iilesandeid koostades ja lahendades pdodratakse tihelepanu interneti turvalisusele ning
igapdevaelu vaartuspohimdtete jargimisele. Interaktiivne seinatahvel on Parnu Kristliku Erakooli

ainetundides aktiivselt kasutatav tehniline dppevahend.

1.4.3 Labivate teemade Kisitlemine

Oppekava iildosas toodud ldbivad teemad 1dimitakse pdhikooli matemaatikadpetuses eelkdige
oppetegevuse sihipdrase korraldamise, projekti- voi niddalateemade ning késitletava aine juures

viidete tegemise kaudu.

Elukestev 0pe ja karjidiri kujundamine — teema seostub matemaatika Oppimisel jérk- jargult
kujundatava dppimise vajaduse tajumise ning iseseisva Oppimise oskuse arendamise kaudu. Sama
labiv teema seondub niiteks ka matemaatika tundides hindamise kaudu antava hinnanguga dpilase
voimele abstraktselt ja loogiliselt moelda. Oma tunnetusvdimete reaalne hindamine on oluline
karjddri planeerimisel. Opilast suunatakse arendama oma Opi- ja suhtlemisoskusi, koostdd-,

otsustamis- ja infoga iimberkédimise oskusi.

Keskkond ja jitkusuutlik areng — probleemistik jouab matemaatika kursusesse eelkdige
tekstiilesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonna ressursside kasutamise
kohta. Neid andmeid analiilisides arendatakse sddstvat suhtumist iimbritsevasse ning Opetatakse
védrtustama elukeskkonda. V3imalikud on dppetunnid ka Sues. Parnu Kristliku Erakooli dpetajate
eeskuju jargides Opivad Opilased votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning
omandama sellekohaseid véértushinnanguid ja kditumisnorme. Teema 1dimingut toetab kooli
kristlik vaartusruum, mille marksona tuleneb piiblist: “Tehke minu tegude, mitte sonade jargi”.
Kéesolevaga kujundatakse Opilaste kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise oskust ning
hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on tdhtsal

kohal muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika ning statistika elemendid.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — késitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi Oppeaineid
16imivate iihistegevuste (uurimistodde, riihmatdode, projektide jt) kaudu, millega arendatakse
Opilastes koostodvalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes. Sama
teemaga seondub nditeks statistika elementide késitlemine, mis vdimaldab Opilastel aru saada

tihiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnéitajate tihendusest.



Kultuuriline identiteet — seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine ning iihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine. Statistika abil
saab kirjeldada thiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri

rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalne positsioon {ihiskonnas jne).

Teabekeskkond ja meediakasutus — kesksel kohal on dpilase eneseteadlikkuse kujundamine ning
sellest johtuvalt timbritseva teabekeskkonna adekvaatselt tajumine ja teadvustamine. Oluline on
Opilaste suutlikkus meediamaailma sisu analiilisida, autorlust tunnustada ning allikaid kriitiliselt
hinnata ja kasutada. Opilase vastutustunde kujundamine oma sdnade ja tegude eest meediamaastikul

on Piarnu Kristliku Erakooli kasvatustegevuse iiks prioriteetidest.

Tehnoloogia ja innovatsioon — sellel ldbival teemal on matemaatika jaoks eriline tdhendus.
Matemaatikakursuse 10imingute kaudu tehnoloogia ja loodusainetega saavad opilased ettekujutuse
tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest, kus matemaatikal on tihti
olemuslik tihendus. Opilase jaoks avaneb see eelkdige tegevusi kavandades ja ellu viies ning
1dpptulemusi hinnates rakendatavate mddtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama
info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi probleeme ning
tohustada oma Oppimist ja todod. Matemaatikadpetus peaks pakkuma vdimalusi ise avastada,
margata seaduspdrasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seaduspérasusi
avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara ja Opiprogramme. Parnu Kristliku Erakooli kdigis
klassiruumides on kriiditahvlid asendatud interaktiivsete seinatahvlitega, mis vdimaldavad Opitut
lehekiilgede kaupa salvestada ning vajadusel jargmistes tundides taasesitada.

Tervis ja ohutus — ldbiv teema realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid
reaalseid andmeid sisaldavate iilesannete kaudu (nt liiklusohutus, vaimne ja fiilisiline tervishoid,
tervislik toitumine). Erilist rohku podratakse Parnu Kristlikus Erakoolis Opilaste vaimse tervise
hoidmisele ning tervikinimese kontseptsiooni teostamisele. Matemaatika sisemine loogika, meetod
ja stlisteemne iilesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka
emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel kaalukas roll. Ahhaa-efektiga saadud
probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms vodivad pakkuda Opilasele
palju meeldivaid emotsionaalseid kogemusi. Matemaatika dppimine ja dpetamine peaksid pakkuma
Opilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.

Viirtused ja koélblus — Parnu Kristlik Erakool on véértuspdhine, kristlikule opetusele ja
maailmatunnetusele toetuv iildhariduskool, mille keskmes on iga Opilase vidirtustamine 1dbi
kristliku paradigma. Oluline on Jpetajaskonna isiklik eeskuju ning Oppetddsse 1oimitud
védrtuskasvatus. Teema kolbeline komponent suunab Opilasi iseennast ning teisi védrtustama libi
korralikkuse, enesedistsipliini, piisivuse ja aususe. Opetajate eeskujul on oluline roll salliva
suhtumise kujunemisel erinevustesse, mis puudutab Jumala loomingut inimeseks olemise tasandil.

Matemaatikas on antud teema 16imingud seotud eelkdige statistiliste andmete analiilisimisega.
1.5 Oppe kavandamine ja korraldamine

Valdkondlikku oppetegevust kavandades ja korraldades:



1) léhtutakse Oppekava alusvéirtustest, iild- ja valdkonnapéddevustest, kooliastme [dpuks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas sitestatud
oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldimingust teiste Oppeainete ja
labivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika niilidisaegsete kisituste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, voetakse
arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iihiskonnas;

3) toetatakse Idimingut valdkonna sees, Oppeainete vahel ja Oppekava ldbivate teemadega,
arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid;

4) rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostood
ja tagasisidet soodustavaid oppetegevusi, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi;

5) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripdrasid ja -voimeid, kasutatakse
diferentseeritud sisu ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja oOpilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse Opiraskustele ning pakutakse
Opiabi;

6) taotletakse mdoodukat ja tihtlaselt jaotuvat dpikoormust, mis soodustab motivatsiooni ning jitab
aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

7) tegeldakse probleemikeskselt ja kogemuspdhiselt eluliste ndhtuste ja olukordadega, seostatakse

oskusi igapédevaelu ja jatkudpingutega.
1.6 Hindamine

Hindamine on dppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse Opilase Gppimist, motivatsiooni ja arengut.
Opetaja tutvustab dppeaasta algul dpilastele hindamispShimétteid, hindamisvahendeid ja hindamise
kriteeriumeid. Ainealaste teadmiste ja oskuste korval antakse Opilasele tagasisidet ka iildpddevuste
arengu ning védrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse
tagasisidet suunavate ning toetavate sonaliste hinnangute abil.

Péarnu Kristliku Erakooli esimeses kooliastmes rakendatakse dppeprotsessi ja kokkuvotva hindamise
meetodina mittenumbrilist kujundavat hindamist, kus Opilasele antakse suulist ning kirjalikku
tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme, tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.
Esimeses klassis on kujundava hindamise kokkuvotvate miérkidena (arvestuslike toode ja
poolaastahinnetena) kasutusel tihed A, B, C, kus A tdhistab suurepdrast Opitulemust, B head
opitulemust ning C rahuldavat dpitulemust. Alates teisest klassist lisandub kujundavale hindamisele
ka numbriline hindamine, kus dpitulemuste taset hinnatakse neljapallisiisteemis (hinne “5” tdhistab
suurepirast opitulemust ning hinne “2” mitterahuldavat). Tahemirke A, B ja C kasutatakse opilase
Opitulemuste tagasisidestajatena ainult esimeses klassis.

Teises kooliastmes toimub Opilaste hindamine ainult numbrilise tagasisidestamise kaudu, mida
Opetaja voib vajadusel tdiendada suuliste voi kirjalike mérkustega. Arvestuslike suuliste ja kirjalike
to0de hindamisel ldhtutakse t60 sisust ning voimalikust maksimaalsest punktisummast.

Alates esimesest kooliastmest on Opilane kaasatud hindamisprotsessi nii oma t66 hindamisel kui ka
kaasopilaste Opitulemuste tagasisidestamisel. Opilane suunatakse Oppeprotsessi kiigus oma



Oppimist ja piistitatud eesmirkide saavutamist analiilisima ning reflekteerima. Erineva
keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja - vorme.

Opilasi teavitatakse hinnatavatest arvustuslikest toodest (test) ette vihemalt viis toopdeva
Spilaspieviku ja/véi e-kooli vahendusel. Opilasel on jooksva poolaasta viltel voimalus kokkuleppel
Opetajaga korduvalt jarelvastata voi parandada Oppeprotsessi ja arvestuslike toode hindeid (v.a
hinnet “5’). Tegemata voi esitamata t6ode jarelvastamine voi esitamine toimub peale tunde Gpiabi
tunni ajal.

1.7 Oppekeskkond ja éppe diferentseerimine

Parnu Kristliku Erakool prioriteediks on turvalise- Oppimist ja Opetamist soodustava
dppekeskkonna kujundamine koigile erakooli opilastele ja Opetajatele. Opilast toetava
oppekeskkonna kujundamise aluseks on kooli Oppekava iildosas sitestatud vaimse, fiilisilise,
sotsiaalse ja emotsionaalse Oppekeskkonna kujundamise pohimotted. Soodustamaks positiivset
suhtumist Oppimisse, luuakse dpilastele matemaatika opetamisel Oppimist vairtustav dpikeskkond,
kus iga Opilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust, potentsiaali, oskusi ja
huve. Parnu Kristlikus Erakoolis toimub dppetegevus viikeklassides- maksimaalselt 14 dpilast.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning
ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama voi kasutama teistsuguseid strateegiaid. Oluline on
suunata Opilasi motlema teadmiste suhtelisuse iile, et dpilased teadvustaksid Sppimist kui teadmiste

konstrueerimist, mitte kui faktide pdhedppimist.

Vaimselt, emotsionaalselt ja sotsiaalselt toetavale 6ppekeskkonnale on omane:

O vastastikune lugupidamine, iiksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

O tihised selged eesmirgid, kus nii dpetaja kui ka Opilased teavad, miks ning millisel eesmérgil
midagi tehakse, ja on motiveeritud nende eesmirkide saavutamisest;

O toetav ja turvaline Opikliima, kus nii dpetajal kui ka dpilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma
vigu tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;

O jagatud vastutus, st Opetaja vastutab keskkonna ja Opitingimuste loomise eest ja Opilased

Oppimise ning Opitulemuste eest.

Péarnu Kristlikus Erakoolis korraldatakse matemaatikadpet vdimalusel ja vajadusel ka véljaspool
kooliruume. Koolihoone asukohast tingituna on Oppet6d mitmekesistamiseks mitmeid voimalusi:
Jaansoni rada, Parnu Spordihall, Munamie park, Pérnu kesklinna raamatukogu, Endla Teater, Parnu
Loodusmaja, Koidula Muuseum, Punane Torn ja Pdrnu Muuseum.

Kooli kristlikust eripérast tulenevalt teeb Parnu Kristlik Erakool tihedat koost6od dppekeskkonna

rikastamisel ka Parnu linna kristlike kogudustega.

Matemaatikadppeks tagab kool jargmised vahendid:



O tahvlile joonestamise vahendid;
O taskuarvutite komplekt;

O ruumiliste kujundite komplekt;
O esitlustehnika;

O internetiithendusega arvutid, kus on voimalik kasutada tabelarvutus- ja geomeetriaprogramme

ning erinevaid tagasiside ja testi keskkondi.

11 Ainekava MATEMAATIKA

2.2

I kooliaste

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

II kooliaste

Saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning
oskab neid rakendada.

Loeb ja moistab eakohast matemaatilist teksti.

Mirkab ja moistab matemaatikaga seonduvat
timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi

geomeetriliste kujundite abil.

Kasutab oppeprotsessis otstarbekalt dpetaja
juhendamisel info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

Moistab matemaatika olulisust ja tunneb
vajadust ning huvi matemaatikateadmisi

omandada.

Loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt

esitatud probleeme.

Piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud

kiisimused.

Sonastab matemaatiliselt lahenduvaid

lihtsamaid eakohaseid probleeme.

Esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh

iileminek iihelt esitusviisilt teisele).

Liigitab objekte ja nihtusi ning analiiiisib ja

kirjeldab neid mitme tunnuse jargi.

Tunneb probleemiilesande lahendamise tildist

skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid.

Teab, et iilesannetel voib olla erinevaid
lahendusteid.

Pohjendab oma mottekiike ja kontrollib nende

Oigsust.

Kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh

sisestab matemaatilisi siimboleid ja tehteid.

On teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks
sobivaid Oppemeetodeid ja hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Loeb, moistab ja selgitab eakohast
matemaatilist teksti.



I kooliaste

II kooliaste

Lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab

saadud tulemuse reaalsust.

Selgitab ja pohjendab arvutamiskaike.

1. klassi lopetaja opitulemused:

ARVUTAMINE

Loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt

esitatud probleeme.

Sonastab matemaatiliselt lahenduvaid

probleeme.

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis.

Oppesisu: Arvud 0-100-ni. Arvu jirk ja jarguithikud. Mirgid <, >, =.

Vilioppetund Jaansoni rajal. Mdngulised opiiilesanded interaktiivsel klassitahvlil.

P6himéisted: arv, number, paarisarv, paaritu arv, iiheline, kiimneline jargarvud, vordus, vorratus
jarjestamine vordlemine suurem kui, vdiksem kui, on vordne.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle
numbrite abil,;

O loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—100;

O jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—100;

O nimetab iiheliste ja kiimneliste asukoha
kahekohalises naturaalarvus;

O loeb ja kirjutab jérgarv.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine.

O selgitab nididetele tuginedes mdisteid arv ja
number; loendab arve ning kirjutab arve numbrite
abil;

O loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 100-ni;

O paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad
arvud 100 piires;

O nimetab naturaalarvule eelneva voi jargneva arvu
ning vordleb arve kasutades moisteid on suurem,
on vdiksem on vordne ning vastavaid siimboleid
>,<=)s

O teab ja kasutab mdisteid iheline ja kiimneline;

O selgitab jargarvude kasutamise vajadust ldbi
néidet.

Oppesisu: Liitmise ja lahutamise omadused. T#ht vorduses. Margid + ja -
Pohiméisted: liitmine, lahutamine, liidetav, summa, vdhendatav, vdhendaja, vahe, tdht arvu

tahisena.



Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O liidab peast 20 piires; O mdistab, eristab, selgitab liitmist, lahutamist ning

arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires; kasutab vastavaid siimboleid (+, -);

O lahutab peast iileminekuta kiimnest 20 piires; O teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja

O valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga tulemuste nimetusi;
kiimnest 20 piires; O oskab koostada lihtsamaid liitmise ja lahutamise

O liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires; tehteid;

O asendab proovimise teel vordustesse seal O valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga
puuduvat arvu oma arvutusoskuse piires. kiimnest 20 piires.

MOOTMINE

Teema: Mootiithikud.

(~)ppesisu: Mootiihikud meie iimbruses. Pikkusiihikud, massiiihikud, mahuiihikud, ajatihikud,
rahatihikud, temperatuuriiihik, kell ja kalender.

Pohimoisted: mootiihik, sentimeeter (cm), meeter (m), gramm (g), kilogramm (kg), liiter (1),
sekund (sek), minut (min), tund (h), 66péev, nddal, kuu, aasta, euro (€), sent (s), kraad (celsius).



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O kirjeldab mdotiithikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

O kasutab mootes sobivaid mootithikuid,

O hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

O moistab, mida esitatud mootary reaalselt
tahendab;

O tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

O liidab ja lahutab nimega arve;

O moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu;

O arvutab murdjoone pikkuse.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Teema: Geomeetrilised kujundid.

(0]

(0]

(0] 00O

0O0O0O0

(olNe}

kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab pikkusiihikute téhiseid m ja cm;
mdoddab vahemaad (joonlaua ja muude
vahenditega) meetrites ja sentimeetrites;
hindab enda iimbruses opitud suurusi ja oskab
neid arvestada;

teab seostlm=100cm;

kirjeldab massitihikuid gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab massiiihikute tdhiseid g ja kg;

teab ja kujutab ette mahuiihikut liiter ja kasutab
selle tdhist 1;

eristab ajalihikuid minut, tund, 66pdev, nidal, kuu
ja aasta ning valib olukorra kirjeldamiseks neist
sobivad;

tunneb kalendrit ning seostab Opitud ajatihikuid
oma elu tegevuste ja siindmustega;

tunneb kella (tdistund, pooltund);

leiab tegevuse kestuse tundides;

teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66péev =24
tundi

nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab
neid lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti;

kirjeldab termomeetri vajadust ja kasutust;

teab ja nimetab temperatuuriiihikut kraad;
kasutab igapédevaelu tegevustes dpitud
mootithikuid (nt temperatuuri modtmine,
kaalumine, mo&tmine, lihtsamad arveldused
rahaga jne);

liidab ja lahutab nimega arve;

moodab joonlauaga 15igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 15igu;

moddab ja arvutab murdjoone pikkuse oma
arvutusoskuse tasemel.

Oppesisu: Esemete ja kujundite riihmitamine, kirjeldamine, vordlemine. Ligu joonestamine.
Pohimoisted: geomeetriline kujund, tasandiline kujund, ruumiline kujund, punkt, sirgjoon,
kdverjoon, murdjoon, 18ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup, risttahukas,

pliramiid, tipp, serv, tahk.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O leiab timbritsevast dppetundides kéasitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

O eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja
nende pohilisi elemente;

O kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

(@)
(@)
(@)
(@)

eristab sirget koverjoonest;

teab maisteid punkt ja sirgloik;

joonestab ja moddab sirgloiku;

eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest
kujunditest ning néitab nende elemente (tipp, kiilg
ja nurk);



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel;
O joonestab ristkiiliku ja ruudu.

2. klassi lopetaja opitulemused:

ARVUTAMINE

O eristab ringi teistest kujunditest;

O eristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest
ruumilistest kujunditest ning nditab maketil nende
elemente (tipp, serv, tahk);

O eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

O konstrueerib kdepiraseid vahendeid kasutades
ruudu ja ristkiiliku, kolmnurga, ringi;

O rithmitab esemeid ja kujundeid tihiste tunnuste
alusel;

O vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning suuruse
jargi;

O leiab limbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis.

Oppesisu: Arvud 0-1000, arvu jirk, jarguithikud ja jirkarvude summa; naturaalarvu kujutamine

arvkiirel.

Pohimoisted: arv, number, naturaalarv, iiheline, kiimneline, sajaline; jargarvud; jarguiihikud;
2 2 b
jéarkarv; jarkarvude summa vordus; vorratus; arvkiir, suurem kui; viiksem kui.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—1000;

O jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—1000;

O nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jérke
(ihelised, kiimnelised, sajalised); madrab nende
arvu,

O esitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste
summana;

O loeb ja kirjutab jargarve.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine.

O selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja
number;

O selgitab moistet naturaalarv;

O loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 1000

piires;

jérjestab ja vordleb naturaalarve kuni 1000ni;

maédrab arvu asukoha naturaalarvude reas;

nimetab naturaalarvule eclneva voi jargneva arvu;

teab matemaatilisi moisteid vordus ja vOrratus

ning kasutab mérke <, >, =;

nimetab arvus jirke kuni tuhandelisteni;

loeb ja kirjutab jargarve;

esitab arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

loendab, loeb, kirjutab naturaalarve kuni 10

000ni;

oskab nimetada paaris ja paarituid arve.

O0O0O0

O0O0OO0

o

Oppesisu: Liitmise ja lahutamise omadused. Tehete jérjekord. Téaht vorduses.
Pohimoisted: liidetav; summa; vihendatav; vihendaja; vahe; avaldis; arvavaldis; avaldise véértus;

taht arvu tdhisena; tundmatu.



Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja O liidab ja lahutab peast 20 piires;
tulemuste nimetusi; O liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja kahekohalise
O liidab ja lahutab 100 piires; arvuga 100 piires;

O liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires. | O lahutab peast kahekohalisest arvust {ihekohalist
arvu 100 piires;

O arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid;

O maéérab Jige tehete jarjekorra (liitmine/
lahutamine);

O tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tdhtavaldis;

O oskab arvu suurendada ja vihendada teatud arvu
vorra;

O arvutab mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesanded.

O selgitab ja kasutab digesti mdisteid vihendada
teatud arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra.

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine.

Oppesisu: Korrutustabel. Korrutamis- ja jagamistehte liilkmete nimetused. Arvavaldis ja tehete
jérjekord.

Pohimoisted: korrutamine, jagamine, tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis, poordtehe.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O selgitab korrutamist liitmise kaudu; O tunneb korrutamis- ja jagamistehte omadusi;
O korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega; | O tutvub korrutamis- ja jagamistehte
O selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise | O omadustega;

oigsust korrutamise kaudu; O korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
O méérab dige tehete jarjekorra avaldises; O selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise
O tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja odigsust korrutamise abil;

tulemuste seoseid. O teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks

jagamist;

O selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui
korrutamise podrdtehet;

O maéirab dige tehete jarjekorra avaldises
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

MOOTMINE

Teema: Mootiihikud.

Oppesisu: Pikkusiihikud, massitihikud, mahuiihikud, ajatihikud; kell ja kalender, rahaiihikud,
temperatuuritihik.

Pohiméisted: mootiihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter (m),
kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1), sekund (sek), minut (min), tund(h),
sajand (saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius), nimega arvud, iihenimelised tihikud.



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O kirjeldab mdotiithikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

O kasutab mootes sobivaid mootithikuid,

O hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

O moistab, mida esitatud mootary reaalselt
tahendab;

O moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu.

(@)
(@)

(0]

(0]

(0]

nimetab pikkusiihikuid km, m, dm, cm, mm;
kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;
hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi
(meetrites vOi sentimeetrites);

teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

kirjeldab massitihikuid kilogramm ja gramm
tuttavate suuruste kaudu;

vordleb erinevate esemete masse;

kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
kasutab ajaiihikute lithendeid h, min, s;
kirjeldab ajatihikuid pool tundi, veerand tundi ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate
stindmuste jargi;

nimetab tdistundide arvu 60pdevas ja arvutab
tdistundidega;

teisendab pikkus-, massi- ja ajaiithikutega
(valdavalt ainult naaberiihikutega);

loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu veerand, pool,
kolmveerand);

(tunneb kalendrit ning seostab seda oma
elutegevuste ja siindmustega;)

kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;

temperatuuriihik: kraad;

nimetab Eestis kdibel olevaid rahatihikuid ja
selgitab rahatihikute vahelisi seoseid;

liidab ja lahutab nimega arvudega.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Teema: Tasandilised kujundid ja nende méotmine.

Oppesisu: Esemete ja kujundite riithmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vdrdlemine.
Pohimoisted: alguspunkt, 16pp-punkt, tdisnurk, punkt, sirgjoon, kdverjoon, murdjoon, 13ik, ring,
kolmnurk, nelinurk, ristkiilik, ruut, tipp, kiilg, nurk.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O mdoddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu;

O mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab
imbermoddu;

O joonestab ristkiiliku ja ruudu;

O Arvutab murdjoone pikkuse;

eristab tasandilisi geomeetrilisi kujundeid;
nditab ja tihistab kolmnurga, nelinurga ning
hulknurga tippe, nurki ja kiilgi;

teab, et kaks iihise otspunktiga kiilge
moodustavad nurga;

eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;
nditab joonise abil ringjoone keskpunkti ja
keskpunkti kaugust ringjoonest (raadius);

teab, et tdisnurka mérgitakse tipiga kaare keskel.



Teema: Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid.
Oppesisu: Ruumilised kujundid ja nende pdhilised elemendid.
Pohiméisted: kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus, serv ,tipp, tahk.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

O leiab timbritsevast Gppetundides kasitletud
ruumilisi kujundeid;

O kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

O rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste
tunnuste alusel.

3. klassi lopetaja opitulemused:

ARVUTAMINE

(@)
(@)
(@)
(@)

(0]

nimetab ruumilisi kujundeid ja kirjeldab neid
tunnuste jargi;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest
ning nditab ja nimetab nende tippe, servi ja
tahke;nditab ja nimetab maketi abil piliramiidi
kiilgtahke, pdhja ja tippe;

eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pohja jérgi;
nditab maketi abil silindri pohju ja kiilgpinda;
nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja
pOhja;

eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel;

leiab iimbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab neid opitud moistetele
tuginedes.

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis.

Oppesisu:
kujutamine arvkiirel .

Arvud 0 — 10 000; arvu jérk, jarguiihikud ja jarkarvude summa; naturaalarvude

Pohiméisted: arv, number, naturaalarv, iiheline, kiimneline, sajaline, tuhandeline, kiimnendsiisteem,

jargarvud, jarguiihikud, vordus, vorratus.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

O jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

O esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

O loeb ja kirjutab jargarve.

(0]

(@)
(@)

selgitab néidetele tuginedes moisteid arv ja
number;

selgitab mdistet naturaalarv;

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 10 000
piires;

O jérjestab ja vordleb naturaalarve 10 000 piires

(0]
(0]

(0]

(0]

o

(0]

maédrab arvu asukoha naturaalarvude reas;
nimetab naturaalarvule eelneva voi jargneva
arvu;

teab matemaatilisi moisteid vordus ja vorratus
ning oskab kasutada mirke <, >, =;

nimetab arvus jirke kuni tuhandelisteni (kaasa
arvatud);

esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

kujutab naturaalarve arvkiirel.



Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine.

Oppesisu: Liitmise ja lahutamise omadused. Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires. Tiht

vorduses ja tehete jéarjekord.

P6himéisted: liidetav, summa, vdhendaja, vihendatav, vahe, avaldis, arvavaldis, avaldise vdirtus,

taht arvu tdhisena, muutuja.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja
tulemuste nimetusi;

O liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

O liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

O maédrab Gige tehete jarjekorra avaldises;

O leiab tihe arvvairtuse vordustes proovimise
teel.

O mdistab, mis on liitmine ning oskab koostada
lihtsamaid liitmise tehteid;

O teab ja oskab kasutada liitmise vahetuvusseadust;

O teab ja oskab kasutada liitmise riihmitamise
seadust;

O teab, et lahutamine on liitmise podrdtehe;

O liidab, lahutab peast naturaalarve 100 piires;

O lahutab peast kahekohalisest arvust ithekohalist
arvu lileminekuga;

O liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve 10 000
piires;

O arvutab kuni kolme tehtega arvavaldise vaartusi;

O tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja {ihe paari
sulgudega arvavaldises;

O leiab puuduva liidetava, vihendatava voi
vihendaja proovimise teel ja reegli abil.

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine.
Oppesisu: Korrutustabel. Korrutamis- ja jagamistehte liikmete nimetused. Arvavaldis, tehete
jarjekord ja sulud. Summa korrutamine ja jagamine arvuga. Arv 0 tehetes.

Pohimoisted: korrutamine, jagamine, poordtehe, tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid;

O selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui
korrutamise podrdtehet;

O valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast
arve korrutustabeli piires,

O korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise
arvuga;

O jagab peast kahekohalist arvu ithekohalise

arvuga 100 piires;

tunneb korratamise ja jagamise tehete omadusi;

madrab Oige tehete jarjekorra avaldises;

O leiab tihe arvvairtuse vordustes proovimise
teel.

o
o

O nimetab korrutamis- ja jagamistehete liikmeid
(tegur, korrutis, jagaja, jagatav, jagatis);

O selgitab ja kasutab arvutamisel korrutamise
vahetuvuse seadust;

O selgitab moistet jagamine;

O selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;

O korrutab ja jagab peast arvudega korrutustabeli
piires;

O korrutab arvudega 1 ja O;

O jagab peast nulli(de)ga 16ppevaid arve arvuga 10
ja 100;

O korrutab peast nulliga loppevaid arve
tihekohalise arvuga;

O korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise
arvuga 100 piires;

O jagab peast kahekohalist arvu ithekohalise
arvuga;

O jagab nulliga 10ppevaid arve iihekohaliste
arvudega;

O leiab iihetehtelistes korrutamis- ja jagamistehetes
puuduva tehte lilkme vairtuse proovimise teel.



Teema: Harilik murd.

Oppesisu: Harilik murd. Murrud 12, 13, 14, 155.

P6himoisted: murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa, pool, veerand, kolmandik, viiendik.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust
osana kujundist ja osana hulgast;
O leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.

MOOTMINE

O selgitab, mis on murd;

O niitab murru lugeja ja nimetaja asukohta;

O selgitab moistete murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

O seostab mdisteid pool ja veerand murdarvudega;

O jaotab joonisel oleva terviku etteantud osadeks
vastavalt murru nimetajas oleva arvu (2, 3, 4, voi
5) jargi;

O virvib voi margib 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 kujundist;

O vordleb osade suurusi etteantud jooniste jargi;

O leiab arvust pool (12), veerand (1/4), kolmandiku
(173) ja viiendiku (1/5);

O leiab terviku, kui on teada sellest arvust pool,
veerand, kolmandik voi viiendik.

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud.
Oppesisu: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahatihikud. Mootiihikud, pikkusiihikud, massiiihikud,
mahuiihikud, ajaiihikud, rahatihikud, temperatuuriiihik.

Pohimoisted: mootiihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter (m),
kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1), sekund (s), minut (min), tund (h),
sajand (saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius), nimega arvud, ihenimelised {ihikud.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O kirjeldab mdotiithikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

O kasutab mootes sobivaid mootithikuid,

O hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

O moistab, mida esitatud mootarv reaalselt
tdhendab;

O teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega-
valdavalt ainult naaberiihikuid;

O liidab ja lahutab nimega arve.

O teab, et mootihikud on kokkuleppelised;

O kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid
ning mootithikuid;

O teab ja nimetab pikkusiihikuid (mm, cm, dm, m,
km);

O moddab igapievaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid pikkusiihikud;

O kirjeldab pikkusiihikut meeter tuttavate suuruste
kaudu;

O teab ja nimetab massiiihikuid (g, kg, t);

O mdddab igapéevaelus ettetulevate kehade masse,
kasutades sobivaid massiithikuid;

O kirjeldab massitihikut kilogramm tuttavate
suuruste kaudu;

O teab ja nimetab mahuiihikut liiter;

O kirjeldab mahuiihik liiter tuttavate suuruste
kaudu;

O teab ja nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu,
nidal, 66pdev, tund, minut ja sekund ning
kirjeldab neid oma elus asetleidvate siindmuste
Jargi;



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

GEOMEETRILISED KUJUNDID

O nimetab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi ning seostab neid minutitega (nditeks 30
minutit on pool);

O valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajaiihikud;

O teab ja nimetab Eestis kdibel olevaid rahaiihikuid
(sent, euro);

O teab ja nimetab temperatuuriiihikut kraad;

O kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;

O teisendab ja vordleb pikkus-, massi-, aja- ja
rahaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

O liidab ja lahutab opitud mdotiihikutega;

O kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust.

Teema: Tasandilised kujundid, nende pdhilised elemendid ja mddtmine.
Oppesisu: Tasandiliste kujundite {imbermd?t ja selle arvutamine. Sirge ja sirgldigu joonestamine,
mddtmine. Hulknurgad. Hulknurga iimbermddt. Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine.
Pohiméisted: punkt, sirge, 151k, sirgldik, sirgjoon, kdverjoon, murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt,
raadius, tdisnurk, hulknurk, kolmnurk, vordkiilgne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk ruut, ristkiilik,

imbermddt, imbermdddu tdhis P.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

O leiab limbritsevast Gppetundides késitletud
tasandilisi kujundeid;

O riihmitab tasapinnalisi kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel;

O arvutab murdjoone pikkuse;

O moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu;

O joonestab ristkiiliku ja ruudu;

O joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

O selgitab hulknurga iimberm6ddu maiste
tdhendust;

O moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab
timbermoddu.

O eristab geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-,

kdver- ja murdjoon, 18ik,ring, hulknurk,

kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup,

risttahukas, pliramiid, silinder, koonus) ja nende

pohilisi elemente;

selgitab mdistet murdjoon. Eristab murdjoont

teistest joontest;

joonestab, mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse;

joonestab hulknurki;

joonestab ristkiilikut ja ruutu;

nditab joonisel raadiust;

joonestab ringjoont antud raadiuse jargi;

nditab joonise abil tdisnurka;

kirjeldab tdisnurkset kolmnurka;

kirjeldab ja joonestab vordkiilgset kolmnurka

sirkli ja joonlaua abil;

selgitab imbermoddu moistet.

arvutab hulknurga timbermdotu.

arvutab ruudu ja ristkiiliku iimbermddtu

kiiljepikkuste kaudu.

O arvutab kolmnurga iimbermoddu kiiljepikkuste
kaudu.

O 0O0O0O0OO0O0O (0]

O 0O



Teema: Ruumilised kujundid.

Oppesisu: Ruumilised kujundid ja nende p&hilised elemendid.
Pohimoisted: kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus, serv, tipp, tahk, pinnalaotus.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

O leiab iimbritsevast dppetundides kisitletud
ruumilisi kujundeid;

O kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

O rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste
tunnuste alusel.

PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

nimetab ruumilisi kujundeid (kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja
kirjeldab neid;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest
ning niitab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke.
selgitab mdistet pinnalaotus ning joonestab
kuubi ja risttahuka pinnalaotust.

nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi
kiilgtahke, pdhja ja tippe.

eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi;

nditab maketi abil silindri pdhju ja kiilgpinda.
nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja
poOhja.

eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel.

leiab iimbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab neid opitud
moistetele tuginedes.

Matemaatika ainekavas Opetatakse probleemide lahendamist kdigi teemade raames.

Probleemide lahendamine I kooliastmes:

O modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,

skeem, labiméingimine jt);

O analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

O hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

O sdnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused,

O koostab erinevat liiki lihetehtelisi tekstiilesandeid (nditeks ithendamine liitmisel ja korrutamisel;

osa eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja vordlemine);

O rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

O valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

O hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.



2.4 II kooliastme opitulemused ja 6ppseisu

4. klassi lopetaja Opitulemused:

ARVUTAMINE

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis.

Oppesisu: Arvud miljonini. Arvu jirk, jirguiihikud, jirkarvude summa. Naturaalarvu kujutamine
arvteljel.

Opidlesanded interaktiivsel seinatahvlil, Kahoot.

Pohimoisted: naturaalarv, arvu jirgud, jarguiihikud, jirkarvud, jarkarvude summa, jarguiihikute
kordsete summa, kiimnendsiisteem, vordus, vorratus, arvtelg.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;
O kirjutab naturaalarve jirkarvude summana;
O jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini).

O selgitab ndidete varal termineid arv ja number
ning kasutab neid {ilesannetes

O nimetab naturaalarvus jarke, tunneb jarguiihikuid
jajarkarve;

O kirjutab naturaalarvu jarguithikute kordsete
summana ning vastupidi;

O nimetab arvule eelneva voi jairgneva arvu;

O kujutab naturaalarve arvteljel.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine.

Oppesisu: Liitmise ja lahutamise omadused peastarvutamisel. Kirjalik liitmine ja lahutamine 10
000 piires.

Interaktiivsed opiiilesanded klassitahvlil.

Pohimaoisted: liidetav, summa, vdhendatav, vihendaja, vahe.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult
10 000 piires;

O tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;

O lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Teema: Naturaalarvude korrutamine.

O nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente
(liidetav, summa; vihendatav, vihendaja, vahe);

O kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

O kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse
ja liidetavate riihmitamise ehk ihenduvuse
omadus; arvust summa ja vahe lahutamise
omadus; arvule vahe liitmise omadus) arvutamise
lihtsustamiseks;

O kasutab liitmise ja lahutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks;

O kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist
arvteljel.

Oppesisu: Korrutamise omadused. Naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult.
Vilitund Jaansoni rajal: litkumismdng korrutamistehetega- iga oige vastus kaks sammu edasi ja
vale vastus tiks samm tagasi. Voidab koige esimesena opetaja juurde joudnud opilane.



Pohimoisted: tegur, korrutis, tegurite vahetuvus ja riihmitamine, osakorrutis.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja
tulemuste seoseid;

O korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

O lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad korrutamist.

Teema: Naturaalarvude jagamine.

O nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis);

O esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate
summana voi selle summa korrutisena;

O kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

O soOnastab ja esitab tildkujul korrutamise omadusi
(tegurite vahetuvuse ja tegurite rithmitamise
omadus ning korrutamise jaotuvusseadus ehk
summa ja vahe korrutamise omadus) ja kasutab
neid arvutamise lihtsustamiseks;

O arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

O korrutab peast naturaalarve 100 piires;

O korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve
1000 piires;

O korrutab kuni kolmekohalisi arve jarguiihikutega
10, 100 ja 1000;

O korrutab nimega arvu lihekohalise arvuga;

O kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks.

Oppesisu: Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult. Jisgiga jagamine. Arv null tehetes.
Riihmatéo: peast jagamine. Praktiline t60: pinginaabrile jagamistehetega toélehe koostamine.
Pohimoisted: jagatav, jagaja, jagatis, jadk, jarkarv, jaguvus.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja
tulemuste seoseid;

O jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult
1000 piires.

O nimetab jagamistehte komponente (jagatav,
jagaja, jagatis);

O soOnastab ja esitab tildkujul summa jagamise
omaduse ning kasutab seda arvutamise
lihtsustamiseks;

O kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil.

O teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte
erinevat tdhendust: vordseteks osadeks jaotamine
ja mahutamine;

O selgitab, mida tdhendab, et liks arv jagub teisega;

O jagab peast arve korrutustabeli piires;

O jagab jadgiga 100 piires ja selgitab selle jagamise
tdhendust;

O jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve peast 10,
100 ja 1000-ga;

O jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve
jarkarvudega;

O jagab summat arvuga 100 piires;

O jagab kirjalikult naturaalarvu iihekohalise ja
kahekohalise arvuga 1000 piires;

O selgitab, millega vdrdub null jagatud arvuga ja
arvu nulliga jagamise tdhendust;

O jagab nimega arve ilihekohalise arvuga.



Teema: Tehete jirjekord avaldises.

Oppesisu: Tiht vorduses. Tehete jirjekord.

Paaristéo: nuputamisiilesande koostamine. Probleemiilesanded interaktiivsel klassitahvlil.
Pohimdisted: avaldis, arvavaldis, avaldise vidrtus, tundmatu, analoogia.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari | O arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
sulgudega arvavaldises; védrtuse;

O selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis. O leiab iihetehtelisest vordusest tdhe arvviartuse
ehk tundmatu proovimise vdi analoogia teel;

O koostab lihtsa teksti pohjal tdhte sisaldava
voOrduse.

Teema: Harilik murd.

Oppesisu: Harilik murd.

Praktiline to6: klassiopilaste reisid ja tulemused hariliku murruna- nt 6/14 on kédinud Soomes.
Pohimdisted: murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused
O teab hariliku murru maistet; O selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
O leiab osa tervikust; O kujutab joonisel murdu osana tervikust;
O valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks O nimetab joonisel margitud terviku osale vastava

tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust. murru;

O seostab moisteid ,,pool*, ,,veerand* ja
,kolmveerand“ murdarvudega ja kasutab neid
elulistes iilesannetes (nt kellaaja titlemisel, koguse
arvutamisel, modtiihikute teisendamisel);

O nimetab arvust 1 vdiksemaid ja arvuga 1 vordseid
harilikke murde;

O vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;

O leiab osa (iihe kolmandiku, iihe seitsmendiku,
kolm neljandikku jne) tervikust;

O leiab terviku etteantud osa kaudu.

MOOTMINE

Teema: Pikkusiithikud.

Oppesisu: Pikkusiihikud.

Interaktiivsed iilesanded klassitahvlil :Kahoot, Kinguru. Praktiline t66: Opilaste ja opetajate
pikkuste mootmine.

P6himoéisted: modtithik nimega arv, millimeeter (mm), sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter
(m), kilomeeter (km).



Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O moistab ja selgitab mootithikute vahelisi seoseid; | © mmm, cm, dm, m, km o teisendab pikkusiihikuid

O teab ning teisendab pikkusiihikuid. tihenimelisteks ja eraldab pikkusiihikust
suuremad iihikud (nt 3 cm 8 mm = 38 mm ja 42
dm =4m 2 dm)

O vordleb pikkusiihikuid omavahel;

O liidab ja lahutab pikkusiihikuid;

O jagab pikkusiihikuid iihekohalise arvuga, kui koik
tthikud jaguvad antud arvuga;

O korrutab pikkusiihikuid iihekohalise arvuga;

O toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkuseid silma jérgi;

O moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mootithikuid;

O teab, et mootmisvahendid vOimaldavad erinevat
tépsust.

Teema: Pindalaiihikud.

Oppesisu: Naturaalarvu ruut. Pindalaiihikud.

Praktiline t66.: leida Jaansoni rajal looduslikke esemeid erinevate suurustega lcm? jne.
Pohimoisted: pikkusiihik, pindalaiihik, tihenimelised iihikud, arvu ruut, pindala, ihikruut,
ruutmillimeeter (mm?), ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter (dm?), ruutmeeter (m?), hektar (ha),
ruutkilomeeter (km?).

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused
O leiab naturaalarvu ruudu; O selgitab arvu ruudu tdhendust;
O teab ning teisendab pindalaiihikuid mm?, cm? O teab peast arvude 0—10 ruutusid,
dm?, m?, ha, km? ; O oskab selgitada pindalaiihikute tdhendust;
O moistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi O joonestab vdi loob tuntumaid tihikruute 1 cm? ja 1
seoseid. dm?, véimalusel 1m?;

O vordleb pindalaiihikuid;

O liidab ja lahutab pindalaiihikuid;

O korrutab pindalaiihikuid ithekohalise arvuga;

O jagab pindalaiihikuid tihekohalise arvuga, kui
koik iihikud jaguvad antud arvuga;

O kasutab pindala arvutades sobivaid iihikuid.

Teema: Massi- ja mahuiihikud.

Oppesisu: Massiiihikud. Mahuiihikud.

Praktiline t66: koolikottide kaalumine. Opilaste kaalumine. Erinevate anumate mahu arvamine ja
kontrollimine.

P6himéisted: massiiihikud, mahuiihikud, nimega arvud, gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t)
milliliiter (ml), sentiliiter (cl), detsiliiter (dl), liiter (1).



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O mdistab ja selgitab modtithikute vahelisi seoseid;
O valib endale massi- ja mahuiithikute mootmiseks
ning teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete

korrastamine).

Teema: Rahaiihikud.
Oppesisu: Rahaiihikud.

O teab ja nimetab massiiihikuid g, kg, t;

O teisendab ja vordleb massitihikuid,

O liidab ja lahutab massitihikuid;

O korrutab massiiihikuid iihekohalise arvuga;

O jagab massiilihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik
tthikud jaguvad antud arvuga;

O teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl, dl, I;

O kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

O kasutab massi arvutades sobivaid ithikuid;

O toob niiteid erinevate masside kohta, hindab
massi ligikaudu.

Riihmatéo: poemdng. Praktiline t66: poenimekirja koostamine ja summa arvutamine.
P6himoisted: rahatdht, miint, euro, sent, euro (€), sent (s).

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O modistab ja selgitab mdotiihikute vahelisi seoseid

O valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine).

Teema: Ajaiihikud ja Kiirus.
Oppesisu: Ajaiihikud. Kiirus.

O nimetab Eestis kdibel olevaid rahaiihikuid ja
selgitab rahatihikute vahelisi seoseid;

O teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma voi
punktiga esitatud (3.15€ voi 3,15€ ) rahasumma
kirjutusviisi; o oskab lugeda ja tdlgendada
kiimnendmurruna esitatud rahasummat
(kiimnendmurru mdistet veel ei kisitleta);

O leiab erinevaid viise summa tasumiseks
olemasolevate rahatéhtede ja miintide abil;

O teisendab ja vordleb rahaiihikuid;

O liidab ja lahutab rahaiihikuid;

O korrutab rahatihikuid iihekohalise arvuga;

O jagab rahaiihikuid iihekohalise arvuga, kui koik
ithikud jaguvad antud arvuga;

O kasutab arvutades sobivaid rahatihikuid.

Praktiline too: vdlitund Jaansoni rajal, ajamootmisega seotud litkumisiilesanded.
Pohiméisted: sekund (s), minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a) kiirusiihikud, kiirus,
teepikkus, aeg, meetrit sekundis (m/s), meetrit minutis (m/min), kilomeetrit tunnis (km/h).



Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O teab ning teisendab ajaiihikuid; O nimetab aja mootmise ithikuid tund, minut,

O selgitab kiiruse tdhendust; sekund, 60péev, niadal, kuu, aasta, sajand;

O teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist teab ja mdistab nimetatud ajaiihikute vahelisi
seost. seoseid;

teisendab ja vordleb ajaiihikuid;

teisendab ajaiihikuid {ihenimelisteks;

eraldab ajaiihikutest suurema iihiku;

teab ja nimetab kiirusithikuid km/h, m/min ja m/s;

kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates

tilesannetes;

leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja kiiruse

iilesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise

seose kaudu);

O valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajaiihikud;

O liidab ja lahutab ajatihikuid; o

O korrutab ajaiihikuid iihekohalise arvuga; o

O jagab ajatihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik
tthikud jaguvad antud arvuga.
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Teema: Temperatuurigraafik.

Oppesisu: Temperatuuri mddtmine.

Praktiline t66: termomeetri meisterdamine. Paaristéo: nddala ilmastikundhtuste tabel.
Pohimoisted: temperatuur, kiilmakraadid, skaala, nimega arvud, kraad (celsius °C).

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides. | O maérgib etteantud temperatuuri skaalale;
O kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid arve;
O vordleb dhutemperatuure.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Teema: Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning iimbermaoot.

Oppesisu: Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine. Kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu
iimbermdddu arvutamine.

Paaristéo: klassiplaani mootudega joonestamine. Riihmatoo: Kahoot iilesanded.

Pohimoisted: imbermodot, imbermoodu tahis P.



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O joonestab ning tahistab ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga joonestusvahendite abil;

O selgitab kolmnurga ja nelinurga iimbermoddu
tahendust.

Teema: Ruudu, ristkiiliku pindala.

Oppesisu: Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine.

O joonestab ja tihistab kolmnurka kolme kiilje jérgi;

O joonestab ja tdhistab ristkiiliku ja ruudu nurklaua
abil;

O kasutab {imbermdotu arvutades sobivaid
modotithikuid;

O arvutab kolmnurga iimbermd6du nii kiilgede

mootmise kui ka ette antud kiiljepikkuste korral;

o teab ruudu ja ristkiiliku timberm&odu

arvutamise eeskirju ning kirjutab need nii

sOnades, kui valemina;

teab iimbermdddu tihist P;

arvutab ristkiiliku ja ruudu iimbermdddu;

leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku puuduva

kiilje pikkuse etteantud andmete korral;

O arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva
liitkujundi timbermdddu;

O konstrueerib kéepéraseid vahendeid kasutades
ruudu ja ristkiiliku.

00O

Praktiline t06: oma toa porandapindala arvutamine. Paaristoé: Kdnguru tilesanded. Riihmatéo:
klassisolevate ruudukujuliste esemete otsimine ja pindala arvutamine.
Pohimoisted: pindvordne, pindala, pindala téhis S.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O moistab ja selgitab pindala mdiste tahendust;

O leiab arvu ruudu;

O nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Polya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks.

S. klassi lopetaja opitulemused:

ARVUTAMINE

O leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala
tthikruutude loendamise abil;

O teab, mis on pindvordsed kujundid,;

O teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise
eeskirju ning kirjutab need nii sonades, kui
valemina;

O teab ja kasutab pindala tdhist S;

O arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;

O kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;

O kasutab pindala arvutades sobivaid mdotithikuid;

O arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
pindala.

Teema: Arvu ehitus kiimnendsiisteemis ja naturaalarvude iimardamine.
Oppesisu: Arvu ehitus. Miljonite klass ja miljardite klass. Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine. Naturaalarvu timardamine.



Pohiméisted: naturaalarvud, arvu klassid (iihtede klass, tuhandete klass, miljonite klass, miljardite
klass), arvkiir, kiimnendsiisteem, jarkarv, jarguiihik, jarguiihiku kordne, arvu kujutis, kujutamisiihik,
vorratuse margid, imardamine, ligikaudne arv.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

O kirjutab naturaalarve jarkarvude summana; miljardini;

O timardab arvu etteantud jarguni; O kirjutab naturaalarve dikteerimise jérgi;

O jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini); | O méidrab naturaalarvu jéarke ja klasse;

O kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude O kirjutab naturaalarvu jarkarvude summana ja
tulemusi. jéarguiihikute kordsete summana;

moistab arvu klasside sarnasusi;

teab imardamisreegleid ja timardab naturaalarvu

etteantud jérguni;

O kirjutab naturaalarve kasvavas (kahanevas)

jarjekorras;

joonestab arvkiire;

mérgib naturaalarve arvkiirele;

vOrdleb naturaalarve kuni miljonini;

oskab reaalelulistes iilesannetes valida, millise

jédrguni imardada;

O kasutab ja loob analoogilisi seoseid miljonite
klassist edasi minnes miljardite klassile.

O loeb numbritega kirjutatud naturaalarve kuni

(@)
(@)
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Teema: Neli pohitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise viartus ja lihtsustamine.

Oppesisu: Neli pohitehet naturaalarvudega. Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused ning nende
rakendamine. Tehete jérjekord. Arvu ruut. Arvu kuup. Avaldise vdirtuse arvutamine. Arvavaldise
lihtsustamine (sulgude avamine, iihise teguri sulgudest viljatoomine). Probleemiilesannete

lahendamise skeem.

P6himoisted: arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup, arvavaldise lihtsustamine.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine
ja jagamine 1000 piires) tdisarvudega;

O tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;

O rakendab tehete jirjekorda;

O leiab arvu ruudu ja kuubi.

O kordab ja kasutab peast arvutamist (liitmine ja
lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires);

O liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

O korrutab kirjalikult naturaalarve, mis on
vaiksemad kui 1000;

O jagab kirjalikult kuni 5-kohalist arvu kuni 2-
kohalise arvuga;

O tunneb ja rakendab tehete jérjekorda (liitmine/
lahutamine, korrutamine/jagamine, sulud),
arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste véértusi;

O avab sulge arvavaldiste korral; toob iihise teguri
sulgudest vilja;

O koostab etteantud teksti pohjal arvavaldise ja
leiab selle vairtuse;

O kordab arvu ruutu;

O selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja oskab
leida arvu kuupi;

O kordab ja kinnistab probleemiilesande
lahendamise skeemi etappe ja kasutab skeemi
tilesannete lahendamiseks.



Teema: Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.
Oppesisu: Paaris- ja paaritud arvud. Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused. Jaguvuse tunnused (2-
ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga). Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima iihisteguri ja vdhima iihiskordse
leidmine. Alg- ja kordarvud. Arvu esitus algtegurite korrutisena.

Pohimoisted: paaris- ja paaritud arvud, jaguvus, arvu tegurid, arvu kordsed, arvude suurim
iihistegur (SUT), arvude vihim iihiskordne (VUK), algarv, kordarv, algtegur, algteguriteks
lahutamine, jaguvustunnus, ristsumma, algoritm.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused
O eristab paaris- ja paarituid arve; O teab, et 0 on paarisarv;
O eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal; O oskab selgitada (visualiseerides ja iildistades)
O kasutab maisteid kordne ja tegur iilesandeid tehte tulemuse paarsust komponentide paarsuse
lahendades; poOhjal;
O soOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja | O teab algarvu ja kordarvu moisteid;
10-ga); O teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;
O lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid. O oskab kindlaks méérata 100 piires, kas arv on alg-

voi kordarv;

O esitab kordarvu algtegurite korrutisena
(aritmeetika pShiteoreem);

O mdistab, mida tdhendab vdhim vdimalik ja suurim
vdimalik ning miks on kasulik leida SUT ja
VUK;

O leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja viihima

iihiskordse (VUK);

oskab selgitada, mida tdhendab, et iiks arv jagub

teisega;

leiab arvu tegureid ja kordseid,;

teab, et iga arv jagub iseendaga ja arvuga 1;

teab, et arv 0 jagub koikide arvudega;

moistab, et kui arv jagub etteantud arvuga, siis ka

selle arvu mistahes kordne jagub etteantud

arvuga;

O selgitab visualiseerides etteantud arvu korral kahe
arvu summa ja vahe jaguvust/mitte jaguvust, kui
on teada liidetavate voi vdhendatava ja vihendaja
jaguvus etteantud arvuga;

O otsustab jagamist sooritamata, kas arv jagub 2-ga,
3-ga, 5-ga voi 10-ga;

O lahendab jaguvusega seotud tekstiilesandeid, sh
hindab olukordade véimalikkust, kus oluline on
arvude paarsus/ jagumine mingi arvuga. Valib
endale sobivaima lahendusstrateegia.

o
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Teema: Kiimnendmurd.

Oppesisu: Murdarv. Harilik murd .Kiimnendmurd. Kiimnendmurru ehitus. Kiimnendmurru
timardamine. Mootiihikud. Modtiihikute siisteem.

P6himoisted: murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja, murrujoon, kiimnendmurd,
kiimnendmurru tédisosa ja murdosa, kiimnendkohad, kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud,
ratsionaalarvud, pikkustihik, pindalatihik.



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O teab hariliku ja kiilmnendmurru moisteid ning
kujutab murdarve arvkiirel;

O loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolm kiimnendkohta);

O timardab arvu ette antud jérguni;

O jérjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve
(kuni kolme kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja
harilikud murrud);

O mdistab ja selgitab modtithikutevahelisi seoseid;

O kujutab kiimnendmurde arvkiirel;

O mdistab kiimnendmurru tdhendust;

O nimetab kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde;

O on teadlik, et kiimnendkohtade eristamiseks
kasutatakse meil koma aga osades
kultuuriruumides/digilahendustes punkti;

O kirjutab kiimnendmurde numbritega verbaalse
esituse jargi;

O timardab kiimnendmurde etteantud jérguni;

O tunneb mdotithikute siisteemi (eesliited detsi,
senti, milli, kilo);

O teab ja teisendab pikkus- ning pindalaiihikuid.

Teema: Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.
Oppesisu: Neli pohitehet kiimnendmurdudega. Tehete jirjekord.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine
jajagamine 1000 piires) tidisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas
harilike murdudega, mille véhim tihine nimetaja
on kuni 100);

O tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja
tulemuste seoseid;

O rakendab tehete jirjekorda;

O lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab
tahtavaldise véértuse.

ANDMED

Teema: Andmed. Arvandmete illustreerimine.

O liidab ja lahutab kirjalikult kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurde;

O korrutab ja jagab peast kiimnendmurde
jéarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1;
0,01; 0,001);

O korrutab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde;

O jagab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde (jagatav ja jagaja on kuni kolme
kiimnendkohaga);

O moistab analoogiat ja erinevusi tehetel ning tehte
tulemustel naturaalarvudega ja
kiimnendmurdudega ning kasutab neid dppimisel;

O lahendab tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat
kasutades iihe tundmatuga vorrandi, mis sisaldab
iihte tehet;

O lihtsustab iithe muutujaga kiimnendmurruliste
kordajatega avaldise; teades muutuja/muutujate
vadrtust/vaartusi arvutab tdhtavaldise véértuse;

O tunneb tehete jarjekorda ja sooritab kuni nelja
tehtega tilesandeid kiimnendmurdudega;

O oskab kasutada kalkulaatorit, nt
kiimnendmurdude sisestamiseks, tehete tulemuste
kontrollimiseks; teab tilakoma voi tithikut
klasside eraldajana;

O analiiiisib iilesannete tekste ja valib sobivaima
strateegia lahendamiseks.

Oppesisu: Arvandmete kogumine ja korrastamine. Arvude aritmeetiline keskmine.
Pohimdisted:sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm, tulpdiagramm, joondiagramm, aritmeetiline

keskmine.



Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt O tajub skaala tdhendust arvkiire iihe osana;
andmeid; O toob nditeid skaala kasutamise kohta igapievaelus
O illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite ja loeb andmeid erinevatelt skaaladelt;
abil arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga; O loeb andmeid tulp- ja joondiagrammilt ning oskab
O kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid | neid iseloomustada;
(mootmine, kiisimustik); O valib sobiva skaala/skaalaiihiku diagramme
O kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli joonistades/koostades;
ning arvutab aritmeetilise keskmise; O kogub lihtsaid andmestikke nii mddtes kui ka
O analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, kiisitledes;
milliseid joon- vdi tulpdiagrammina, pohjendab | O korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid
valikut. sagedustabelisse;

O teab, mis on sagedus ning oskab seda leida;

O arvutab aritmeetilise keskmise, sh digivahendeid
kasutades;

O oskab analiiiisida kogutud andmete pdhjal leitud
tulemusi;

O kontrollib ja hindab saadud tulemusi, (sh mdistab,
et etteantud arvude aritmeetiline keskmine peab
jédma suurima ja vdhima védrtuse vahele).

ALGEBRA

Teema: Avaldis. Vorrand. Valem.

Oppesisu: Avaldiste koostamine ja véirtuste leidmine. Vorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine. Probleemiilesannete lahendamine. Tekstiilesannete lahendamine.

Pohimoisted: avaldis, tdhtavaldis, lihtsustamine, arvavaldis, valem, muutuja, tundmatu, vorrand,
vorrandi lahend, vorrandi lahendamine, iihetehtelise naturaalarvulise vorrandi lahendamine.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, | O tunneb &ra ja eristab arvavaldist ja tdhtavaldist;

vordus, vorrand, valem; O eristab valemit, vordust, vorrandit, avaldist ja
O avaldab iihetehtelisest vordusest tundmatu; kasutab mdisteid digesti;
O leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, O kirjutab siimbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid
lahendab lihtsamaid vorrandeid; tahtavaldisi;
O lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab O kasutab Opistrateegiana meenutamist/kordamist,
tahtavaldise vaértuse; kuidas on seotud kiirus, teepikkus ja aeg, mis on
O selgitab arvutamisseaduste iilekandmist iimbermodt ja mis on pindala;
algebrasse. O teab ja kasutab pindala, imbermdddu ja kiiruse

valemites kasutatavaid tihiseid S, P, v, t, s;
O kasutab pindala, iimbermo6ddu ja kiiruse valemeid
suuruste leidmiseks;
selgitab, mis on vorrandi lahend;
selgitab, mis on vorrandi lahendi kontrollimine;
lahendab iihte tehet ja naturaalarve sisaldava
vorrandi kasutades tehete omavahelisi seoseid ja
analoogiat;
O lihtsustab ithe muutujaga tdisarvuliste kordajatega
avaldise; teades muutuja/muutujate véaértust/
vadrtusi arvutab tidhtavaldise véartuse.

00O




GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Teema: Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

Oppesisu: Sirge, 15ik ja kiir. Nurkade liigid. Nurga suurus ja selle mddtmine.

Pohimoisted: sirgldik, murdjoon, kiir, sirge, nurk, nurga tipp, nurga haar, nurkade liigid, sirgnurk,
taisnurk, niirinurk, teravnurk, nurgakraad, mall, kdrvunurgad, tippnurgad. Stimbolid: £.,°

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O joonestab ning téhistab punkti, sirge, kiire, 16igu;

O joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk,
teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad,
tippnurgad).

Teema: Sirged tasandil.

O joonestab sirge, kiire ja 16igu ning selgitab nende
erinevusi;

O mirgib ning tihistab punkte sirgel, kiirel ja 15igul;

O joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab
nurga nimetuse stimboli ja tdhtedega;

O vordleb etteantud nurki visuaalselt ning liigitab
neid,

O joonestab teravnurga, niirinurga, tdisnurga ja
sirgnurga;

O kasutab malli nurga suuruse mootmiseks ja
etteantud suurusega nurga joonestamiseks;

O teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

O leiab jooniselt kdrvunurkade ja tippnurkade
paare;

O joonestab kdrvunurki ja teab, et kdrvunurkade
summa on 180°;

O arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

O joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on
vordsed;

O joonestab digilahendusi kasutades etteantud
suurustega nurki ja oskab modta seal etteantud
nurkade suurusi.

Oppesisu: Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.
Pohimoisted: Loikepunkt, paralleelsed -, 16ikuvad - ning ristuvad sirged, liikke ehk paralleelliike,

ristuvad 16igud. Téhised: Ija L

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O joonestab ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged

O eristab sirgete ristumist ja 1dikumist;

O teab, et ristuvatel sirgetel asetsevad 16igud on
omavabhel risti;

O tunneb ning kasutab paralleelsuse ja ristumise
stiimboleid;

O joonestab 16ikuvaid ja ristuvaid sirgeid;

joonestab paralleelseid sirgeid paralleelliikke abil;

teab, et 14bi antud punkti saab antud sirgele
joonestada ainult ihe ristsirge;

O teab, et kui kaks sirget tasandil on risti iihe ja
sama sirgega, siis need kaks sirget on
paralleelsed;

O joonestab joonestusprogrammiga paralleelseid- ,
ristuvaid- ja 1dikuvaid sirgeid.

(©)
(©)



Teema: Ruumala. Ruumalaiihikud.

Oppesisu: Ruumala. Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala. Ruumalaiihikud.
Pohiméisted: Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalatihikud (mm3, cm3, dm3, m3, liiter, detsiliiter,
sentiliiter), Gihikkuup, kuubi ruumala, risttahuka ruumala, pinnalaotus.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O moistab ja selgitab ruumala mdiste tihendust;

O moistab ja selgitab ruumalaiihikute vahelisi
seoseid;

O teab ning teisendab ruumalaiihikuid;

O arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka
pindala ja ruumala;

Teema: Plaanim66t. Mootkava.
Oppesisu: Plaanimdét.
Pohimoisted: plaan, plaanimodt, modtkava.

Opitulemused

O teab, et valemites kasutatakse ruumala tdhisena
tahte V;

O hindab timbritsevate objektide ruumala;

O arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ja risttahuka
pindala ning ruumala;

O kasutab iilesandeid lahendades mdotiihikuid ja
nende vahelisi seoseid.

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda
iilesandeid lahendades.

6. klassi lopetaja opitulemused:

ARVUTAMINE

O selgitab plaanimdddu tdhendust;

O oskab etteantud plaani ja selle mdotkava jérgi
leida reaalsete objektide suurusi, objektide
vahelisi kaugusi.

Teema: Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja vastupidi.
Oppesisu: Harilik murd, selle pdhiomadus. Harilike murdude vérdlemine. Harilike murdude
teisendamine (liigmurd segaarvuks ja segaarv liigmurruks).

P6himoisted: Harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja, murrujoon, taandumatu murd, lihtmurd,
liigmurd, segaarv, iihenimelised murrud, erinimelised murrud, hariliku murru péhiomadus, murru
taandamine, murru laiendamine, murru laiendaja, arvu kordne, arvude iihiskordne.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga
1000;

O teab hariliku murru moistet;

O jérjestab ja vordleb harilikke murde, mille iihine
nimetaja on kuni 100;

O kujutab murdarve arvkiirel;

O kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust.

O teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

O teab, et murrujoonel on jagamismargi tdhendus;

O tunneb liht- ja liigmurde;

O teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

O taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima
ithisteguriga, jdddes arvutamisel saja piiresse;

O teab, milline on taandumatu murd;



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O laiendab murdu etteantud nimetajani;

O esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;

O teab, et segaarv koosneb tdisosast ja murdosast;

O teisendab murde iihenimelisteks ja vordleb neid;

O teab, et murdude {ihiseks nimetajaks on antud
murdude vihim iihiskordne;

O kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana
16igust ja tasapinnalisest kujundist;

O kujutab harilikku murdu osana hulgast.

Teema: Harilike murdude liitmine ja lahutamine.
Oppesisu: Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine. Erinimeliste murdude liitmine ja

lahutamine. Segaarvude liitmine ja lahutamine.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine) harilike murdudega, mille vahim
ithine nimetaja on kuni 100.

O liidab ja lahutab ithenimelisi ning erinimelisi
murde, mille vdhim iihine nimetaja on kuni 100,

O tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju
ja rakendab neid arvutamisel.

Teema: Harilike murdude korrutamine ja jagamine.
Oppesisu: Harilike murdude korrutamine. Harilike murdude jagamine. Segaarvude korrutamine ja

jagamine.
Po6himdisted: podrdarvud.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja
jagamine) harilike murdudega, mille vdhim tihine
nimetaja on kuni 100;

O kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid
harilike murdudega, lahendades jaguvuse
iilesandeid);

O leiab arvu poordarvu;

O tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;

Teema: Arvutamine murdudega.

O korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve
tdisarvudega;

O jagab harilikke murde omavahel ja murdarve
tdisarvudega ning vastupidi;

O tunneb pdordarvu moistet;

O tunneb lihtmurdude korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;

O tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel.

Oppesisu: Arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega. Kiimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks.

P6himéisted: kiimnendmurd, 16plik kiimnendmurd, 10pmatu kiimnendmurd, Idpmatu perioodiline
kiimnendmurd, perioodiline kiimnendmurd, kiimnendmurru periood, kiimnendlédhend.



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega,
mille vahim {ihine nimetaja on kuni 100;

O teisendab hariliku murru kiimnendmurruks,
16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kiimnendlahendi;

o rakendab tehete jirjekorda;

o tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja
tulemuste seoseid.

Teema: Taisarvud.

O arvutab tépselt avaldiste véartusi, mis sisaldavad
nii kiimnend- kui ka harilikke murde ja sulge (ei
tekita negatiivseid vahe- ega 16pptulemusi);

O teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ja hariliku murru 16plikuks
kiimnendmurruks voi 16pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;

O leiab hariliku murru kiimnendléhendi ja vordleb
harilikke murde kiimnendldhendite abil;

O tunneb nelja pohitehte eeskirju harilike
murdudega (sh segaarvud) ning rakendab neid
arvutades.

Oppesisu: Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel. Arvude jirjestamine. Kahe punkti vaheline

kaugus arvteljel.

P6himdisted: negatiivne arv, positiivne arv, vastandarvud, tdisarvud, arvtelg, nullpunkt,

kujutamisiihik, punkti koordinaat.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O loeb ja kirjutab tdisarve;
O leiab arvu vastandarvu;
O jérjestab ja vordleb tiisarve.

Teema: Arvutamine tiisarvudega.
Oppesisu: Arvutamine tiisarvudega.
Pohimdisted: arvu absoluutvéértus.

Opitulemused

O selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi néiteid;

O teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega
ja arvuga null moodustavad tdisarvude hulga;

O teab, et vastandarvude summa on null;

O vordleb tdisarve ja jarjestab neid;

O teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja sarnasusi;

O leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel.

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega

O rakendab tehete jarjekorda;

O lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

O koostab mitmetehtelisi tekstiillesandeid, mis
sisaldavad negatiivseid arve (voi ka arvu
absoluutvairtust);

O leiab arvu absoluutvairtuse.

O liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete
tdisarvudega, tunneb arvutamise reegleid;

O avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)

O teab, et vastandarvude summa on null, ja
rakendab seda teadmist arvutustes;

O rakendab korrutamise ning jagamise reegleid
positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega
arvutades;

O teab arvu absoluutvéértuse geomeetrilist
tdhendust;

O kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis,
rakenduses jne) arvutuste kontrollimiseks.



ANDMED

Teema: Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.
Oppesisu: Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust. Tekstiilesanded.
Pohiméisted: protsent, osamiir, protsendiméér, laen, intress, intressiméér, lihtintress.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused
O selgitab protsendi mdistet; O teab, et protsent on {liks sajandik osa tervikust;
O leiab osa tervikust. O leiab osa tervikust nii ithikumeetodi kui algoritmi
abil;

O teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ja hariliku murru 16plikuks
kiimnendmurruks voi 16pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;

O leiab arvust protsentides médratud osa;

O lahendab igapédevaelule tuginevaid iilesandeid
protsentides madratud osa leidmisele (k.a
intressiarvutused);

O modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas
reaalses kontekstis esineva probleemi, mis
sisaldab protsenti.

GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Teema: Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

Oppesisu: Punkti asukoht tasandil. Temperatuuri graafik, iihtlase liikumise graafik ja teised
empiirilised graafikud.

Pohimoisted: koordinaattasand, koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt, abstsisstelg, ordinaattelg,
koordinaatveerand, koordinaatteljestik, punkti abstsiss, punkti ordinaat.

Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna O maiirab punkti koordinaate koordinaatteljestikus;
punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb O joonestab lihtsamaid temperatuuri ja litkkumise
teljestikus asuva punkti koordinaate; graafikuid;

O joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise O loeb andmeid temperatuuri ja litkumise
graafikut; graafikutelt.

O kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(moStmine, kiisimustik);

O teab koordinaattasandi telgede nimetusi.

Teema: Ring ja ringjoon.

Oppesisu: Ring ja ringjoon, nende joonestamine. Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

Pohimoisted: Ringjoone raadius, diameeter, ringi keskpunkt; ringjoon, ring, ringjoone pikkus, ringi
pindala, arv 7 (P1ii).



Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;
O selgitab 7 (Pii) tdhendust ja seost ringjoone

pikkusega;
O arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

Teema: Sektordiagramm.
Oppesisu: Sektordiagramm.

O teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri
tdhendust;

O joonestab etteantud raadiuse v3i diameetriga
ringjoont;

O leiab katseliselt arvu 7 ligikaudse véértuse;

O eristab ringi ja ringjoont;

O teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi téhist C;

Pohimoisted: ringi sektor, sektordiagramm, tdispoore.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

O illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite
abil arvandmestikku sektordiagrammiga;

O analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon-, tulp- voi sektordiagrammina,
pohjendab valikut.

Teema: Peegeldus sirgest ja punktist.
Oppesisu: Peegeldus sirgest. Peegeldus punktist.

O joonestab sektoreid;

O loeb andmeid sektordiagrammilt;

O joonestab sektordiagramme joonestusvahendite ja
joonestusprogrammi abil;

O koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi,
kasutades lahendamisel sektordiagrammi.

Pohimoisted: telgsiimmeetria, stimmeetriatelg, peegeldustelg, kujutis, tsentraalsiimmeetria, telg-
stiimmeetriline kujund, vordsed kujundid, punkti kaugus sirgest.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite
abil sirge suhtes stimmeetrilisi kujundeid;

O toob néiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning
siimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast
kunstist, kasutades IKT voimalusi (nditeks
internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused).

Teema: Loigu ja nurga poolitamine.

O teab ja tunneb telgsiimmeetrilisi kujundeid;

O joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga
siimmeetrilise punkti, antud 16iguga
siimmeetrilise 16igu ning antud kolmnurga voi
nelinurgaga siimmeetrilise kujundi;

O eristab joonisel siimmeetrilised kujundid;

O eristab tsentraalsiimmeetrilisi kujundeid.

Oppesisu: Ldigu poolitamine. Antud sirge ristsirge. Nurga poolitamine.
Pohimoisted: 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja, 18igu poolitamine, ristsirge.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite
abil 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja.

O poolitab sirkli ja joonlauaga 15igu ning joonestab
keskristsirge;

O poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

O joonestab IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge
ja nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi
kujundeid.



Teema: Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused.

Oppesisu: Kolmnurk, selle elemendid. Kolmnurga nurkade summa. Kolmnurkade véordsuse
tunnused. (KKK, KNK, NKN). Kolmnurga joonestamine (kolme Kkiilje jirgi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jirgi ning lihe kiilje ja selle ldhisnurkade jargi).

Pohimoisted: kolmnurk ja selle elemendid, kolmnurga nurkade summa, 14hiskiiljed, 1ahisnurgad,

KKK, KNK, NKN.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O joonestab ning tihistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

O rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat;

O pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole
kolmnurkade vordsuse tunnuste abil.

Teema: Kolmnurkade liigitamine.
Oppesisu: Kolmnurkade liigitamine.
P6himaoisted:

O néitab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe,
kiilgi ja nurki; o

O leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga ldhisnurki,
vastasnurki, 1ahiskiilgi ja vastaskiilgi;

O teab ja kasutab nurga stimboleid;

O joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje
ja nendevahelise nurga jirgi ning iihe kiilje ja
selle ldhisnurkade jargi;

O teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab
seda puuduva nurga leidmiseks;

O teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK,
KNK, NKN ning kasutab neid iilesandeid
lahendades.

teravnurkne kolmnurk, niirinurkne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk, kaatet,

hiipotenuus, vordkiilgne kolmnurk, erikiilgne kolmnurk, vérdhaarne kolmnurk, haar, alus, tipunurk,

alusnurk.

Opitulemused

Oskuste ja teadmiste tipsustused

O liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

O joonestab ning tihistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi.

Teema: Kolmnurga iimbermo60ot ja pindala

O néitab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe,
kiilgi ja nurki;

O liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt info
antud tekstina) kolmnurki nurkade ja kiilgede
Jargi;

O néitab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

O néitab ning nimetab vordhaarses kolmnurgas
kiilgi ja nurki;

O teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab
neid iilesandeid lahendades;

O joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse
kolmnurga;

O joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse
kolmnurga;

O joonestab dpitud kolmnurki arvutiprogrammi abil.

Oppesisu: Kolmnurga iimbermd?t ja pindala. Kolmnurga alus ja kdrgus.
Pohimdisted: kolmnurga alus, kolmnurga korgus, kolmnurga pindala, kolmnurga iimbermdot,

tdisnurkse kolmnurga pindala.



Opitulemused Oskuste ja teadmiste tipsustused

O arvutab kolmnurga iimbermdodu; O tunneb mdisteid alus ja korgus, joonestab iga
O joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga igale alusele korguse;

kolmnurga pindala; O mdddab kolmnurga aluse ja kdrguse;
O mdistab ja selgitab pindala mdistete tdhendust; O teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit,

eristab tdisnurkse kolmnurga pindala valemit.

PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

Matemaatika ainekavas Opetatakse probleemide lahendamist kdigi teemade raames. Uks vdimalik
lahenemine probleemide lahendamisele ja selle Opetamisele on G. Polya skeem: iilesandega
tutvumine, lahenduse otsimine, lahendamine, lahenduse kontroll (Polya, 2001).

Probleemide lahendamine II kooliastmes:

O nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

O valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

O valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

O kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

O rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel,

O lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

O koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

O kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, {lildistamine);

O hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Matemaatilises probleemilahenduses rakendust leidvad peamised strateegiad on:

o probleemi lihtsustamine lihtsama analoogilise iilesande lahendamise teel,
o andmete korrastamine (nt esitamine tabelina),

o arukas oletamine ja testimine,

o arutlemine tagasisuunas,

o teistsuguste vaatenurkade leidmine,

O joonise tegemine,

O piirjuhu uurimine,

o loogiline péhjendamine,

o seaduspdrasuste ja mustrite leidmine jne.



