MATEMAATIKA AINEKAVA

OPITULEMUSED JA OPPESISU | KOOLIASTMES

Matemaatika Oppimise kaudu arenevad matemaatikapiddevuse korval koik ilejdédnud
vajalikud iildpiddevused.

Kultuuri- ja viirtuspidevus. Matemaatika on erinevaid kultuure ithendav teadus,
milles Opilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega.
Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste mottekdikude elegantsi ning dpitavate
geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika
Ooppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus, piisivus,
visadus, tdpsus ja tdhelepanelikkus, samuti dpetab distsipliini jargima. Lahendades
matemaatikatlilesandeid, tekib huvi {lmbritseva vastu ning arusaamine
loodusseadustest. Opilased dpivad mirkama matemaatika seotust igapdevaeluga, aga
ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi moista.
Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Vastutustunnet lihiskonna ja kaaskodanike ees
kasvatatakse selleteemaliste {ilesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitéodega
arendatakse Opilastes koost60- ja vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse
sallivust erinevate matemaatiliste voimetega Opilaste suhtes.
Enesemiiratluspiidevus. Matemaatikas on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev td0.
Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu vdimaldatakse Opilastel hinnata ja arendada
oma matemaatilisi vdimeid.

Opipidevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada dpimaterjali siigavuti
ning saada koigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise,
ratsionaalsete votete otsimise ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka
iildistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda opitud teadmised iile
elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks Opilane saama
uurimusliku dppetdd kaudu ja interneti voimalusi kasutades.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust viljendada oma mdtet
selgelt, liihidalt ja tépselt. Eelkdige toimub see hiipoteese sonastades ning lilesande
lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti
mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalik
info. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst, graafik,
tabel, diagramm, valem) esitatud infot moista, seostada ja edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus. Matemaatikas
arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma
andmete to6tlemise, modtmise, vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise meetodeid
ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspidevus. Ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega
ilesannete lahendamise kaudu. Erinevate lahenduste leidmine arendab paindlikku
motlemist ning ideede genereerimise oskust.



L&iming

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kaht pdhilist teed pidi. Uhelt
poolt kujuneb Opilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite
kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega teisi
ainevaldkondi toetavast ning Idimivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest
ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate iilesannete kasutamine matemaatika kursuses
Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendusvOimalustest ning tihedast seotusest Opilasi
iimbritseva maailmaga. Peale selle on ainete 16imimise vdimsad vahendid kollegiaalses
koostdds teiste ainete Opetajatega tehtavad Opilaste iihisprojektid, uurimist6od, dppekiigud ja
muu tiihistegevus. Kdige tthedamat koost6od saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna
ainete Opetajatega. Niisuguse koostoé viljakus soOltub eelkdige matemaatikadpetajate
teadmistest teistes valdkondades Opetatava ainesisu ja seal kasutatava matemaatilise
aparatuuri kohta ning teiste valdkondade Opetajate arusaamadest ja oskustest oma dppeaines
matemaatikat ning selle keelt mdistlikul ja korrektsel wviisil kasutada. Oluline roll
ainetevahelisel 10imingul on klassidpetajal, kes, tundes koiki pohiaineid ning omades
ettekujutust loov- ja oskusainete Opisisust, l0imib matemaatikat teiste Oppeainetega
igapdevaselt ning vahetult, pidades silmas tildopetuslikku printsiipi. Matemaatika pakub
16imingut ka vodrkeelte ainevaldkonnaga. Matemaatikas kasutatakse rohkesti voorkeelseid
termineid, mille algkeelne tdhendus tuleb Opilastele teadvustada. Loimingut vodrkeeltega
tugevdab Opilaste juhatamine erinevaid vodrkeelseid teatmeallikaid kasutama. Nii niiteks
voOiks eesti ja inglise keele Opetajad Opilastele selgitada, et inglise keelsel sdnal ,,number” on
eesti keeles kaks tdhendust: arv ja number. Eriline koht on Internetil oma vdoimalustega. Suure
osa matemaatika teadmistest peaks Opilane saama dpetuses uurimuslikku dpet kasutades. Sel
viisil 16imitakse matemaatika oppimise meetod teistes loodusainetes kasutatava meetodiga.

Labivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pohikooli matemaatikadpetuses
eelkdige Oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja kisitletava aine juures viidete tegemise
kaudu.

e Keskkond ja jdtkusuutlik areng - probleemistik jouab matemaatika kursusesse
eelkdige iilesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonna
ressursside kasutamise kohta. Neid andmeid analiiiisides arendatakse sdéstvat
suhtumist imbritsevasse ning Opetatakse védrtustama elukeskkonda. Voimalikud on
ouesOppetunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jirgides Opivad Opilased votma
isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid
vadrtushinnanguid ja kéitumisnorme. Kujundatakse kriitilist motlemist ning
probleemide lahendamise oskust, hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu
perspektiive. Selle teema kisitlemisel on tdhtsal kohal muutumist ja seoseid kirjeldav
matemaatika ning statistika elemendid.

e FElukestev Ope ja karjddriplaneerimine — teema seostub matemaatika Oppimisel
jark-jargult kujundatava dppimise vajaduse tajumise ning iseseisva Oppimise oskuse
arendamise kaudu. Sama ldbiv teema seondub nditeks ka matemaatika tundides
hindamise kaudu antava hinnanguga dpilase voimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda.



Oma tunnetusvOimete reaalne hindamine on oluline oma karjdiri planeerimisel.
Opilast suunatakse arendama oma dpioskusi, suhtlemisoskusi, koostdd-, otsustamis-
ja infoga iimberkdimise oskusi.

Teabekeskkond — dpilast juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi oskusi.
Tehnoloogia ja innovatsioon — sellel ldbival teemal on matemaatika jaoks eriline
tahendus. Matemaatikakursuse ldimingute kaudu tehnoloogia ja loodusainetega
saavad Opilased ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning
modelleerimise meetoditest, kus matemaatikal on tihti olemuslik tdhendus (ja osa).
Opilase jaoks avaneb see eclkdige tegevusi kavandades ja ellu viies ning 1dpptulemusi
hinnates rakendatavate mddtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama
info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi probleeme
ning tohustada oma Oppimist ja t66d. Matemaatikadpetus peaks pakkuma vdimalusi
ise avastada, méirgata seaduspdrasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste
kujunemisele. Seaduspdrasusi avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara ja
dpiprogramme.

Tervis ja ohutus — ldbiv teema realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja
tervishoiualaseid reaalseid andmeid sisaldavate {ilesannete kaudu (nt
litkluskeskkonna, liiklejate ja sodidukite liikumisega seotud tekstiilesanded, muid
riskitegureid késitlevate andmetega graafikud). Eriti tdhtis on kiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pdhjuste analiilis. Matemaatika sisemine loogika, meetod ja
siisteemne {lesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad
tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel kaalukas roll.
Ahhaa-efektiga  saadud  probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised
konstruktsioonid jms vodivad pakkuda Opilasele palju meeldivaid emotsionaalseid
kogemusi. Matemaatika Oppimine ja Opetamine peaksid pakkuma Opilastele
voimalikult palju positiivseid emotsioone.

Viirtused ja kolblus - teema kiilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga
—korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse, jérjekindluse, pilisivuse ja aususe
kasvatamisega. Opetaja eeskujul on oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel
erinevate voimetega kaaslastesse.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - kisitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid 10imivate iihistegevuste (uurimistoode, rithmatoode, projektide jt) kaudu,
millega arendatakse Opilastes koostodvalmidust ning sallivust teiste isikute
tegevusviiside ja arvamuste suhtes. Sama teemaga seondub néiteks statistika
elementide késitlemine, mis vdimaldab Opilastel aru saada iihiskonna ning selle
arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnditajate tihendusest.

Kultuuriline identiteet - seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika
ajaloo elementide tutvustamine ning {ihiskonna ja matemaatikateaduse arengu
seostamine. Statistika abil saab kirjeldada iihiskonnas toimuvaid protsesse
mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid, erinev
sotsiaalne positsioon tihiskonnas jne).



Matemaatika | kooliaste Oppe ja kasvatuseesmargid

| kooliastme |6petaja:

tunneb huvi matemaatika vastu, on uudishimulik uute matemaatika teadmiste ja
oskuste omandamise suhtes;

tunneb matemaatikaga tegelemisest rodmu;

teab matemaatika vajalikkust argielus, seotust igapievaeluga;

vadrtustab matemaatikat kui dppeainet;

oskab tooOtada iseseisvalt;

oskab tdojuhisest iseseisvalt aru saada ning seda téita;

motestab oma tegevust iilesannet téites;

omab meeskonnatdo oskusi, oskab todtada paarilisega ja riihmas;

suudab iilesande lahendusideed pdhjendada ning lahenduskédiku oma sonadega
selgitada;

kasutab (probleem)iilesannete lahendamisel varasemaid teadmisi ja seoseid nende
vahel ning arutleb loogiliselt.

| kooliastmes taotletavad padevused

Esimese kooliastme 16pus Opilane:

e tahab Oppida, tunneb rodmu teadasaamisest ja oskamisest, oskab Oppida iiksi ning
koos teistega, paaris ja rilhmas, oskab jaotada aega Oppimise, harrastustegevuse,
koduste kohustuste ning puhkamise vahel;

e oskab end héidlestada iilesandega toime tulemisele ning oma tegevusi iilesannet téites
motestada; oskab koostada pidevakava ja seda jargida;

e suudab tekstidest leida ja moista seal sisalduvat teavet (sealhulgas andmeid,
termineid, tegelasi, tegevusi, siindmusi ning nende aega ja kohta) ning seda suuliselt
ja kirjalikult esitada;

e arvutab ning oskab kasutada modtmiseks sobivaid abivahendeid ja mdotithikuid
erinevates eluvaldkondades eakohaseid tilesandeid lahendades;
oskab sihipdraselt vaadelda, erinevusi ja sarnasusi mérgata ning kirjeldada;
oskab esemeid ja nihtusi vorrelda, ithe-kahe tunnuse alusel riihmitada ning lihtsat
plaani, tabelit, diagrammi ja kaarti lugeda;

e oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme ning kodus ja koolis kasutatavaid
tehnilisi seadmeid.

Hindamine

Teadmiste ja oskuste hindamisel ldhtutakse Opilasele kohaldatava podhikooli riikliku
oppekavaga ndutavatest teadmistest ja oskustest. Protsessi hindamisel arvestatakse Opilase
taju ja motlemisprotsesside eripdra, vOimeid ja terviseseisundit. Individuaalse Oppekava
rakendamisel sitestatakse erisused individuaalses &ppekavas. Opetaja teavitab Opilasi
hindamise pdhimdtetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja hinnangutega.
Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline tilesehitus.



1. klassis

Opitulemused Oppesisu
Arvutamine Arvutamine
Opilane: e Arvud 0-100, nende tundmine,

e [oeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 —
100;

paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad
arvud 100 piires;

teab ja kasutab moisteid vorra rohkem ja vorra
vihem;

loeb ja kirjutab jirgarve.

Lihtsaimad tihte sisaldavad vordused.

Leiab proovimise teel lihtsaimasse vordusesse
seal puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires

lugemine, kirjutamine,
jéarjestamine ja vOrdlemine.

e Jirgarvud. Mérgid +, -, =, >, <.

e Liitmine ja lahutamine 20
piires.

e Liitmise ja lahutamise vaheline
S€os.

e Tiiskiimnete liitmine ja
lahutamine saja piires.

e Liidab peast 20 piires;

e lahutab peast lileminekuta
kiimnest 20 piires;

e omab esialgsed oskused
lahutamiseks tileminekuga
kiimnest 20 piires;

e nimetab iiheliste ja kiimneliste
asukohta kahekohalises arvus;

e liidab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires
arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate arvutusoskuste
harjutamiseks.

Mootmine ja tekstiillesanded

e kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tédhiseid m ja cm; mdoddab joonlaua voi
moddulindiga vahemaad/eseme modtmeid
meetrites vOi sentimeetrites; teab seost 1 m =
100 cm.

Kirjeldab massitihikuid gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid kg ja g.

Kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle
tahist L.

Nimetab ajaiihikuid minut, tund 66péev, nddal,
kuu ja aasta; leiab tegevuse kestust tundides;
iitleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand” ja
“kolmveerand” kasutamata, néit. 18.15); teab
seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24
tundi.

Nimetab Eestis kiibivaid rahaiihikuid, kasutab
neid lihtsamates tehingutes; teab seost 1 euro
=100 senti.

Mootmine ja tekstiillesanded
® meeter, sentimeeter,

Gramm, kilogramm.

Liiter.

Minut, tund, 66pdev, nidal,

kuu, aasta;

e kella tundmine téis-, veerand-,
pool- ja kolme veerand
tundides.

e Kaiibivad rahaiihikud.

e Uhetehtelised tekstiilesanded
20 piires liitmisele ja
lahutamisele.




e Koostab matemaatilisi jutukesi hulki
tthendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes; lahendab tihetehtelisi
tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20
piires; piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga
tilesannetes; hindab Opetaja abiga {ilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Geomeetrilised kujundid
Opilane:
e Eristab sirget koverjoonest, teab
sirgejoone osi punkt ja sirgldik;
e joonestab ja mdddab joonlaua abil
sirgloiku;
e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka,
viisnurka ja kuusnurkat;
e nditab nende tippe, kiilgi ja nurki; eristab
ringe teistest kujunditest.
e Eristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi
teistest ruumilistest kujunditest;

Geomeetrilised kujundid
e Punkt, sirgloik ja sirge.
e Ruut, ristkiilik ja kolmnurk;
e nende elemendid tipp, kiilg ja

nurk.
e Ring.Kuup, risttahukas ja
pliramiid,
e nende tipud, servad ja tahud.
e Kera.

e Esemete ja kujundite
riihmitamine, asukoha ja
suuruse kirjeldamine ning

e nditab maketil nende tippe, servi ja tahke; vordlemine.
e cristab kera teistest ruumilistest e Geomeetrilised kujundid meie
kujunditest. iimber.
e Riihmitab esemeid ja kujundeid {ihiste
tunnuste alusel;
e vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel.
2. klass
Opitulemused Oppesisu
Arvutamine e Arvud 0-1000, nende tundmine,
Opilane: lugemine, kirjutamine, jarjestamine

e Loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb arve 0 —
1000;

e nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;

e selgitab arvvdrduse ja vorratuse erinevat
tdhendust;

e vordleb mitme liitmis- vOi lahutamistehtega
arvavaldiste vaartusi;

e arvutiprogrammide kasutamine noutavate
arvutus oskuste harjutamiseks.

e Nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jérke
(tihelised, kiimnelised, sajalised); méérab
nende arvu; esitab kahekohalist arvu tiheliste
ja kiimneliste summana; esitab kolmekohalist

arvu Uheliste, kiimneliste ja sajaliste summana.

ja vordlemine.

o Moisted: iiheline, kiimneline,
sajaline.

e Arvu suurendamine ja
vihendamine teatud arvu vorra.

e Liitmis- ja lahutamistehte liikmete
nimetused.

e Liitmine ja lahutamine peast 20
piires. Peast tihekohalise arvu
liitmine kahekohalise arvuga 100
piires. Peast kahekohalisest arvust
tihekohalise arvu lahutamine 100
piires. Téiskiimnete ja -sadade
liitmine ja lahutamine 1000 piires.




e Selgitab ja kasutab digesti mdisteid vihendada
teatud arvu vorra, suurendada teatud arvu
vorra.

e Nimetab liitmistehte litkmeid (liidetav,
summa) ja lahutamistehte litkmeid
(vdhendatav, vihendaja, vahe).

e Liidab ja lahutab peast 20 piires;

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid;

e liidab peast ihekohalist arvu tihe- ja
kahekohalise arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust iihekohalist
arvu 100 piires;

e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000
piires.

e Selgitab korrutamist liitmise kaudu;

e korrutab arve 1 — 10 ja jagab kahe, kolme,
nelja ja viiega;

e sclgitab jagamise tdhendust, kontrollib
jagamise Oigsust korrutamise kaudu.

e [ ciab tidhe arvviirtuse vordustes proovimise
vOi analoogia teel;

e tiidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tdhtavaldis

Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesanded.

e Korrutamise seos liitmisega.
Arvude 1 — 10 korrutamine ja
jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
Korrutamise ja jagamise vaheline
S€0s.

e Téht arvu tihisena. Tédhe
arvvadrtuse leidmine vordustes
analoogia ja proovimise teel.

Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:

e Kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;

e sclgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud
praktiliste lilesannete pohjal;

e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jirgi
(tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);

e teisendab meetrid detsimeetriteks,
detsimeetrid sentimeetriteks.

e Kirjeldab massitihikuid kilogramm ja gramm
tuttavate suuruste kaudu;

e vordleb erinevate esemete masse.

e Kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu.

o Pikkusiihikud kilomeeter,
detsimeeter, sentimeeter.

e Massitlihikud kilogramm, gramm.

o Mahuiihik liiter

3.klass
Opitulemused Oppesisu
Arvutamine Arvutamine
Opilane: e Arvud 0 - 10 000, nende esitus

e [ oeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve kuni 10

iheliste, kiimneliste, sajaliste ja




000-ni;

nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;
maéérab arvu asukoha naturaalarvude seas;
esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana; liidab ja lahutab peast
arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;
arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks;

nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid
(tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);
selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;
valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast
arve korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1
jao;

korrutab peast {ihekohalist arvu kahekohalise
arvuga ja jagab peast kahekohalist arvu
tihekohalise arvuga 100 piires.

Tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tdhtavaldis;

leiab tdhe arvvédrtuse vordustes

proovimise vdi analoogia teel.

Maiirab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

tuhandeliste summana.

Arvude vordlemine ja jérjestamine
10 000 piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine
ja lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine
10000 piires.

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte
litkkmete nimetused.

Moisted: korda suurem, korda
viiksem.

Téhe arvviirtuse leidmine
vorduses rithmitamine analoogia
abil.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja
sulud.

Summa korrutamine ja jagamine
arvuga.

Mootmine ja tekstiillesanded
Opilane:
e Nimetab pikkusmodte millimeetrist

kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud suuruste
abil;

nimetab massiiihikuid gramm, kilogramm,
tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;
nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nidal,
00pdev, tund, minut, sekund ja kirjeldab neid
oma clus asetleidvate siindmuste abil;
teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid
(valdavalt vaid naaberiihikud);

arvutab nimega arvudega.Selgitab murdude
1/1, Y, V4, V4, % tdhendust; leiab 1/1, Y, Y5, Vi,
% osa arvust;

selgitab ndidete pohjal, kuidas leitakse osa
jérgi arvu.

Lahendab iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid opitud arvutusoskuse piires;
koostab erinevat liiki {ihetehtelisi
tekstiilesandeid;

ptistitab iilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

Moadtiithikud millimeeter, tonn ja
sajand.

Moatiihikute teisendusi
(lihtsamad igapédevaelus
ettetulevad juhud).

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.
Nende murdude pdhjal arvust
osa leidmine.

Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete lahendamine.
Uhetehteliste tekstiilesannete
koostamine.




hindab saadud tulemuste reaalsust.

Geomeetrilised kujundid
Opilane

Eristab murdjoont teistest joontest;

moddab ja arvutab murdjoone pikkuse
sentimeetrites;

joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
joonlaua abil;

arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
timbermoddu kiiljepikkuste kaudu.
Kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;
joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja
joonlaua abil;

joonestab erineva raadiusega ringjoont
Leiab timbritsevast opitud ruumilisi
kujundeid;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest
ning nimetab ja niitab nende tippe, servi,
tahke;

nditab maketi abil silindri pohju ja kiilgpinda;
nimetab pdhjaks olevat ringi;

nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja
pohja;

nimetab pdhjaks olevat ringi;

nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi
kiilgtahke, pohja, tippe; eristab kolm-ja
nelinurkset pliramiidi pohja jargi.

Geomeetrilised kujundid

e Murdjoon, hulknurk, ristkiilik,
ruut ja kolmnurk, nende
elemendid.

e Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga
iimbermdddu leidmine.

e Vordkiilgne kolmnurk, selle
joonestamine sirkli ja joonlaua
abil.

e Ring ja ringjoon, raadius ja
keskpunkt.

e [Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.

o Kuup, risttahukas, kera, silinder,
koonus, kolm- ja nelinurkne
plramiid.

e Nende pohilised elemendid
(servad, tipud, tahud).

e Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus




